WEAVEPOINT-OHJE

Kudotut Kankaat - Materiaali ja Rakenne -kurssilla kiytetiin WeavePointia sidosten harjoitteluun, mallien tekemiseen tietokonepuille

ja tietokorttien rakennekuvien piirtimiseen. Lisiksi ohjelmaa voi halutessaan kiyttid mys sidoskokeiluihin ennen kutomista.

ASETUKSET

Ennen tyoskentelyn aloittamista, sddda asetukset oikeiksi: Madritd -> Asetukset
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KANGASPUUT:

Mallin koolla, loimi- ja kudelankojen miirilld, ei timin kurssin tyoskentelyprosessissa ole suuremmin vilid.

Varsien ja polkusten midri sen sijaan on tirked, ja valitaan kiytetyn loimen mukaan - niet tiedon kunkin loimen loimikortista.
Koska tietokonepuissa ei ole polkusia, voi polkusten méirin niille malleja suunnitellessa valita vapaasti. Varsia molemmissa kurssin
tietokonepuissa on 16.

Kangaspuujirjestelmini kiytetdin “sidontaa ja poljentaa” koska suurin osa kurssin loimista on polkuspuissa.

Poljennassa kiytetdin asetusta “yksi polkunen/kuderivi”. Ainoastaan pikee-sidoksen piirtimiseen valitaan “useampi polkunen/kuderivi.”
Virioksi valitaan “nouseva”, koska kurssilla kiytetyt kangaspuut toimivat niin, ettd polkusta painettaessa tietyt loimilangat nousevat.
ESITYSTAPA:

Kankaankuvan esitystavan voit valita vapaasti (kdytd kuitenkin erityisesti tietokorteissa aina johdonmukaisesti samaa tapaa)

Valitse niisinnin sijainniksi “ylhill” sillid se on kansainvilisesti kiytetyin esitystapa.

RUUDUKKO:

Valitse ruudukon koko - kuinka usein tummennetut viivat toistuvat - sen mukaan, miki parhaiten tukee sidoksesi piirtdmistd.
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TYOKALUT

WeavePointin graafisia tydkaluja ovat Kyni (jolla voi piirtdd vapaasti), Viiva (jolla voi piirtdd suoria ja diagonaaliviivoja) sekid Rajaus
(jolla rajataan alueita). Esimerkiksi suora niisintd on helppo piirtdi viiva-tydkalulla.
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Kurssilla WeavePoint-tydskentely aloitetaan aina loimikortin mukaisen niisinnin ja sidonnan piirtimiselld.
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Poljennan voi piirtdd vapaasti.

Tayta malli Toiston mallikerta
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Peruuta

Poljennan - samoin kuin niisinnin ja muutkin rakenteen osat - voi halutessaan toistaa: Valitse toistettava alue, esim. poljenta, Rajaus-
tydkalulla ja valitse Muokkaa -> Toista. Asetusten Toisto-ikkunassa pitiisi ndin toimien tulla oikeiksi.



Tietokonepuissa poljennan lisiksi myds sidonnan voi piirtdd vapaasti, ja erilaisista kuvionmuokkaustyokaluista voi olla tissi apua:
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Valitun alueen voi kopioida ja liittdd uuteen paikkaan joko Muokkaa -> Kopioi ja Muokkaa -> Liitd -toiminnoilla, tai pikakomennoilla

[

Ctrl+C ja Cerl+V. Kopinnoin jilkeen valitaan Rajaus-tydkalulla myds se alue, johon kuviota ollaan liittimassi.
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Tavallisen liittimisen sijaan voit kiyttdd myos Muokkaa -> Liitd midriten -toimintoa, jolla voit esim. peilata tai kiincid liitettdvin kuvion.
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Toisaalta valittua aluetta voi my®s peilata, kiertii tai siirtid Muokkaa -> Muunna -valikon alta [6ytyvilld toiminnoilla.



VARIT

Voit vaihtaa WeavePointissa loimi- ja kudelankojen vireji. Malleja suunnitellessasi voit halutessasi kiyttdd rakennekuvissa
samantyyppisid virejd kuin kutoessasi, mutta tietokorteissa on tirkeinti, ettd kiytit jokaiselle loimi- ja kudemateriaalille omaa, selkeisti
erottuvaa viridin. Kiytd cummia virejd loimelle, ja vaaleita kuteille.
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Voit vaihtaa mallin vireji valitsemalla pudotusvalikosta virin, ja virittimilld loimilankoja (viripalkki niisinnin ylipuolella) tai

kudelankoja (viripalkki oikeassa reunassa). Viri tai esim. toistuva viritys toistetaan samoin kuin muutkin elementit WeavePointissa:
rajaamalla toistettava alue, ja valitsemalla sen jilkeen Muokkaa -> Toista.



YKSINKERTAISTETUN RAKENNEKUVAN SEKA KANKAANKUVAN TEKEMINEN TIETOKORTTEIHIN

«dosto  Muokksa Nayts | Aputoiminnet Muunna Mallikiasto Analysoi Langat Maarita  Ohje
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Pienenni malli yhteen mallinkertaan: Aputoiminnot -> Pienenni mallikerraksi

«dosto  Muokksa Nayts Aputoiminnet | Muunna | Mallikijasto Analysoi Langat Maarits  Ohje
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Kiyttdimittdmien polkusten poistaminen mallista: Muunna -> Laske uusi poljenta

Muunna Mallikijasto  Analysoi Langat Maarita Ohje
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Sidonnan ja niisinnin karsiminen pienimpiin mahdolliseen: Muunna -> Laske uusi niisintd.
(Tee vield lopuksi tarvittaessa: Aputoiminnot -> Pienennd mallikerraksi)



RAKENNEKUVAN JA KANKAANKUVAN TALLENTAMINEN PNG-KUVIKSI

SIDOSPIIRUSTUS YHDESTA RAPORTISTA
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Avaa pienin mallikerta sidoksestasi: Valitse Tiedosto -> Tallenna muu -> %

Tallenna rakenne png-kuvana. Lisid tarvittaessa resoluutiota

KANKAANKUVA USEAMMASTA RAPORTISTA

Toista sidostasi: Muokkaa -> Toista, valitse Tiytd malli PNG-KUVA
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Valitse Tiedosto -> Tallenna muu -> Tallenna kangas png-tiedostona. Valitse vihintdin Wi b s e
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