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MENNEISYYDEN TULEVAISUUKSISTA



Impossible Cars for Impossible Worlds: The Futures of Car Design in 20th Century
(Mahdottomat autot, mahdottomaan maailmaan: Automuotoilun tulevaisuuksia 1900-luvulla)
2020 - 2025

Helsingin Yliopisto, Historian ja kulttuuriperinnén tohtoriohjelma




Kolme tutkimuksellista polkua
1. Teollisen muotoilun historian osa-alueena, automuotoilun historia
2. Menneisyyden tulevaisuudet

3. Poliittisen historian (contemporary history) ldhestymistavalla, nykyisen ympéristokriisin historia




1. Empiriaosuus:

Japanilainen automuotoilu 1960- ja 1970-luvuilla
Konseptiautot

Muotoilu ja késitykset tulevaisuudesta

Mitkd ovat ndma tulevaisuuskisitykset? Miten ne synnytetddn muotoilun keinoin? Ja miki on niiden
muutos?

2. Teoriaosuus
Teollisen muotoilun suhde moderniin aikakédsitykseen ja tulevaisuuteen

Teollinen muotoilu osana laajempia yhteiskunnallisia olosuhteita (automobiliteetti, petrokulttuuri,
fossiilikapitalismi)

Konseptiauton tarkoitusto / merkitysto
Miki on automuotoilun suhde moderniin tulevaisuuskésitykseen?
Miki on modernin tulevaisuuskésityksen suhde laajempiin yhteiskunnallisiin olosuhteisiin?

Miki on konseptiauto? (Erityisesti suhteessa moderneihin tulevaisuuskésityksiin, ja laajempiin
yhteiskunnallisiin olosuhteisiin?)



Japanilaiset konseptautot 1960 - 1980
Yhteensd noin 50 tapausesimerkkid (sdilyneitd konseptiautoja 12 kpl)

Toyota, Nissan, Isuzu, Honda, Mitsubishi, Subaru, Hino, Daihatsu, Mazda - sekd Dome Co. Ltd.,
EVA cars, GK-Design

Muotoilijoina japanilaiset, italialaiset sekéd yhdysvaltalaiset
Japanin nopea ja verrattain ainutlaatuinen teollistuminen ja talouskasvu, nk. ’talousihme”
Autoteollisuuden kriisiytyminen 1960- ja 1970-lukujen taitteessa (1968 - 1973)

Metabolismi






KUVA: Toyota EX-7 -konseptiauto
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KUVA: Daihatsu BCX-II -havainnekuva KUVA: Daihatsu BCX-II -konseptiauto



OSA II: MITA ON MUOTOILU, MITA ON HYVA MUOTOILU?



1. Mitd muotoilulla” tarkoitetaan?
2. Muotoilu on kaikkialle levittdytyvad suunnittelua
3. Muotoilu on tehokkaita lopputulemia

4. Muotoilu jattda jalkia - muotoilu on ajallista



1. Mitd “muotoilulla” tarkoitetaan?

Kédnndksiin liittyvit ongelmat

muotoilu = design, styling, planning

suunnittelu = design, planning, engineering

design = design, planning, styling, engineering, characteristics of a product, added value

Miti tarkoittaa se muotoilu mité te opiskelette?



”Design is to design a design to produce a design” — John Heskett



1. Mitd “muotoilulla” tarkoitetaan?

Adrian Forty & John Heskett (1986, 2005)

Muotoilu ylakéasitteend
Muotoilu tyond, tydskentelytapoina ja prosessina
Muotoilu ideatasolla, konseptina

Muotoilu lopputuotteina

Muotoilun jdljet ja muotoilua edeltdvit olosuhteet, menneisyys seké tulevaisuus, ulkoisvaikutukset



”Design is to design a design to produce a design” — John Heskett



KUVA: Masao Fujita ja luon- KUVA: Noristuna Wanataben ha-

KUVA: Konseptiauton projektikaavio ¥ T . : D
ptiauton proj nospiirrosten lapikdyntid vainnekuva konseptiautoprojektiin
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”Mydétasyntyinen suhde tulevaisuuteen on erottamaton osa muotoilua (design). Jokainen muotoili-
ja, tyoskennellessddan minka tahansa projektin parissa missd tahansa, suunnittelee konsepteja, joista
tulee todellisuutta tulevaisuuden maailmassa. Néin ollen muotoilu vailla ymmarrysté tulevaisuudesta
on merkitysristiriidassa sen kanssa mitd ymmaéarrimme muotoiluna.” - John Heskett (Past, Present
and Future in Design”, 4 John Heskett Reader: Design, History, Economics, 2016)



2. Muotoilu on kaikkialle levittdytyvdd suunnittelua

Beatriz Colomina & Mark Wigley: Are we Human? Notes on an Archeology of Design (2016)
Muotoilu on kaikkialle levittdytyvaa suunnittelua, ihmislaji on olemukseltaan muotoilija
Ihminen on tavoitteellinen eldinlaji (posthumanismi)

Muotoilu laajenee tilallisesti planetaarisiin, ja ajallisesti geologisiin mittasuhteisiin

Muotoilun historia on thmisen kultuurisen evoluution historiaa - ihminen suunnittelee itsedén, ja
suunniteltu todelisuus muotoilee ihmisid uudelleen. Tyokalut ja thminen muotoilevat toisiaan.



2. Muotoilu on kaikkialle levittdytyvdd suunnittelua

Essee: ”Good Design is Anesthetic”
Hyvi muotoilu, ”Good Design”
Ideologinen tausta jiljitettdvissd maailmansotien viliseen aikaan

Sodan ja mekanisaation aiheuttamaa shokkia lieventimain kehitetiin modernismin hoivaava
siledpintaisuus - tavoitteena on rauhoittaa kokija - tarjota lepo ja rauha modernilta maailmalta

Good design = smooth surface = paljas, puhdas, rehellinen, suora, terveellinen, moraalisesti oikea
Muotoilusta tulee eettinen kysymys

(Etiikan ja polititkan hankalasta suhteesta mm. Hannah Arendt ja Reihart Koselleck)



2. Muotoilu on kaikkialle levittdytyvdd suunnittelua

Colomina ja Wigley kysyvét minkélaista ihmistd varten hyva muotoilu tehddén?

Minkélainen ihmiskuva siihen on sisdénkirjoitettuna?

Minkélainen maailma vaatii hyvda muotoilua?

Onko mahdollisesti niin ettd téllaisessa kuviossa ithmisen oletetaan ja odotetaan olevan jotenkin ha-
jallaan, jotenkin hauras ja levoton — ja ettd hyvilld muotoilulla tima rikkonainen olento sitten keri-
tadn taas kokoon?

Onko niin, ettd ”good design” implikoi ongelmien ratkeavan valitsemalla oikean tuotteen?

Estetiikan kautta aistit pyritdén tuomaan keskioon - anestesiassa ne pyritddn pyyhkimiin pois



’Moderni muotoilu on iskunvaimentimen kaltainen, muotoilun jddtyneen hymyn tuskin peittiessi ne
kauheudet, joita se yrittad peitelld.”

”Jokaisesta tulee lapsen, tai pehmeisiin lakanoihin kéarittdvien potilaiden kaltaisia. On kuin
modernin yksilon uudet aistit olisivat aivan vastikddn syntyneita, ja ettd tima yksilo tarvitsisi
keskoskaapin kaltaiset olosuhteet ympérilleen selvitdkseen ja kerdtikseen tarvittavia voimia.”
- Colomina & Wigley, 2016









3. Muotoilu on tehokkaita lopputulemia

Kjetil Fallan: ”Nordic Noir: Deadly Design from the Peacemongering Periphery” (Design and Cultu-
re vol. 7, no. 3, 2015)

Muotoilu lopputuotteina, osana laajempaa kansainvilista turvallisuuspolititkkaa, muotoilu osana
toimijaverkostoa (Bruno Latour)

Norjan ja Ruotsin aseteollisuuden historia
Teollisen muotoilun historiassa keskeistda on aseteollisuus

Aseteollisuuden nikokulma muotoiluun on toimintavarmuus, kéytettivyys ja tehokkuus



” . .. tieteellisessi kirjallisuudessa muotoilu (design) on laajalti kuvattu hyviantahoisena (benevolent)
yhteiskunnallisena tekijand. "Hyvan muotoilun™ vastakohdaksi on yleensé asetettu huono tai heikko-
laatuinen muotoilu. Mutta jos ’kauniin” tai ”toimivan” sijaan tarkoitamme “hyvélld” ’hyvéntahtois-
ta”, on sen vastakohta “pahantahtoinen” tai paha muotoilu.” - Kjetil Fallan, 2015



3. Muotoilu on tehokkaita lopputulemia

Mitéd on hyvéd muotoilu aseteollisuudessa?
Miki on muotoilun rooli tdssd - palvelija (seductive handmaiden™) vai aktiivinen toimija?
Voiko huonosti toimiva muotoilu olla hyvii muotoilua?

Miten tuottaa muotoilua, jonka avulla kiyttdjilla on mahdollisuus arvioida ja ennakoida tekojen
seurauksia?






4. Muotoilu jattia jilkid - muotoilu on ajallista

Kjetil Fallan & Finn Arne Jorgensen: “Environmental Histories of Design: Towards a New Research
Agenda” (Journal of design history vol. 30, no. 2, 2017)

Ympaéristondkokulma, muotoilu jda elamédn, muotoilu jattaa jalkensd ymparistoon

Fallanin ja Jergensenin mukaan tdstd ympéaristondkokulmasta kisin kysymys esineiden ulkomuodos-
ta tai niiden kdytostd on vihemman relevantti

Keskioon nousevat esineiden tuotannon mahdollistavat olosuhteet ja esineiden valmistuksen tai esi-
neiden itsejensd tuottamat paastot, saasteet tai laajemmat ympéristdongelmat

Kysymys "hyvistd muotoilusta” lienee ymparistondkokulman kautta téalla hetkella relevantimpi kuin
koskaan aiemmin historiassa.



4. Muotoilu jattia jilkid - muotoilu on ajallista

Tony Fry: "Whither Design, Whether History” (Design and the Question of History, 2015)
Tony Fry: A4 New Design Philosophy: an Introduction to Defuturing (1999)
Milld tavoin menneisyys on ldsnd nykyhetkessa?

[Imaston ldmpenemistd, sekd muu elinolosuhteiden kaventumista koskeva tieteellinen tieto ja sen
sovellutukset vaativat historiassa tapahtuneen uudelleenarviointia.

Menneisyydessi esitetyt ndkemykset tulevaisuudesta ovat tuottaneet nykyisen tilanteen. Nama
tulevaisuudet ovat kuitenkin olleet luonteeltaan tulevaisuuden mahdollisuuksia vihentévia
(’defuturing”)

Ristiriitainen suhde nykyhetken ja menneisyyden tulevaisuuden valilla.

Tulevaisuudet, joilla on tulevaisuus (futures with a future) - mikd on nykyhetken tulevaisuus jolla
olisi tulevaisuus?



“Suuri osa niista asioista, jotka tuotu ulottuvillemme suunnittelun (design) keinoin, hiilivoimaloista
asbestiin, torjunta-aineista vesiskoottereihin, ja tupakoista rypdlepommeihin, yhdessa ottavat tulevai-
suuden meiltd pois. Ne poiskuluttavat tulevaisuutta (defuture”). Loyddmme itsemme keskelta kesta-
matonta tilannetta, jota pitda litkkeesséd tulevaisuuden poiskulutus (“defuturing”).” - Tony Fry, 2015
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