PRO TOOLS PIKA/PERUSOPAS Patrick Boullenger

AANIMATERIAALIN TUONTI TIETOKONEELLE

Luo uusi kansio Media-levylle, Oma nimi+puh. Nro, esim
MEDIA/BOULLENGER_0405533698

Luo kyseiseen kansioon toinen kansio jonka nimi voi olla esim.
”Raakamateriaali” tms. Kuvaavaa.

Siirra kaikki danet kyseiseen kansioon.

PRO TOOLS

Luo uusi kansio Media-levylle, Oma nimi+puh. Nro, esim
MEDIA/BOULLENGER_0405533698

Avaa Protools

) _ ' @ ProTools §Cl Edit View Track
Riippuen asetuksista, voi Protools aueta suoraan { Create N %N -
Edit-ikkunaan tai vaihtoehtoisesti tarjota heti alla orea eseev'v... %0
olevaa valintaikkunaa. Jos ei tarjoa valintaikkunaa, Open R ss'otn"' N
avaa seuraavasti: Bt s

ATM '
|
File =2 Create New
- . Dashboard
Luo uusi “sessio
haluamallasi nimella Name: | Tahan_projektin_nimi
- 24 bit
Create From Template
- 48 kHz
_ ‘wav Template Group: Eleven Rack v
- Stereo (varsinaisissa
aaniediteissa voit
tehdd myos 5.1 jne.)
- Tee sessio aiemmin
tehtyyn kansioon
File Type: | BWF (.WAV) - Sample Rate: |48 kHz -
Bit Depth: | 24-bit A 1/O Settings: | Stereo Mix b4
Interleaved
Prompt for location
o Nolumes/DATAIMEDIA/Boullenger_0405533698/
Show on startup Can m




Tiedostorakenne nayttaa talta kun sessio on luotu:

[ MEDIA » [ Boullenger_0405533698 > I Audio Files >
[ Bounced Files >
['71 Clip Groups >
[7] Session File Backups  »

@ Tahan_projektin_nimi.ptx
| 7] Video Files >
& WaveCache.wfm

Eli "sessio” luo automaattisesti nimelldadn kulkevan kansion, joka sisdltaa itse session, seka kansiot
esim. Aédnitiedostoille ja muulle session kayttamalle datalle.

Pro Tools | HD Preferences

Ennen raakamateriaalin tuontia

projektiin tulee seuraavat
asetukset tarkistaa
"Preferensseista”. Kun nama on
ruksattu, tekee Protools
automaattisesti kopiot
raakamateriaalista eika
vahingossakaan kirjoita niiden
paalle.

Window Marketplace Help
1 Hardware...

Playback Engine...

Disk Allocation...

Peripherals...
1/0...

Video Sync Offset...

Session

Current Feet+Frames Position...
Current Timecode Position...
External Timecode Offset...

MIDI

#2

Click/Countoff...
Preferences...

AANEN TUONTI SESSIOON
File 2 import = audio (shift-alt-1)

Valintaikkuna avautuu, josta valitaan
tuotavat danitiedostot. Huom. Jos
valitut danitiedostot ovat eri
muodossa kuin sessio, ehdottaa
ohjelma niiden tuontia sessioon
muotoon ”“Convert” nappaimella.
Muuten riittaa ettad painaa vain "Add

Default Handle Length:
() Wnole File

© Length: Seconds

:
g
]

Default Settings: w

Convert Imported “.wav" Files to AES31/Broadcast Wave
Automatically Copy Files on Import
Convert Copied Files to Session Format
|| Don't convert Sampie Rate on Import
|| Import REX Files as Clip Groups
Automatically Create Fades

Drag and Drop from Desktop Conforms to Session Tempo:
) NoFiles

A DEY and ACIN Cilas NAnhs

i
]

Default Plug-in: | P¢
Default Input Gain: [Jl]

[ Enable Elastic Auc

Z(CW Edit View Track Clip Event AudioSuite Options Setup
Create New... BN Edit: Tahan_projektin
Open Session... 30
Open Recent > N

38w
#S

Close Session

Save

Save As...

Save Copy In...
Save As Template...

Revert to Saved...

~9:00:00:0

Send To...

Bounce to

Session Data...
Export
Be Audio...
Get Info... MIDI...
Video...
Score Setup... Clip Groups...

Print Score...

VENUE Channel Names as Track Names

X4l
{3l
Aw:
X4l




All”-ndppainta. Tassa ikkunassa voi myds kuunnella valittuja dania. Kun valinnat on tehty, painetaan
”"Done” —ndppadinta.

@ Open
< = E ol s [ Raakamateriaali S Q
Import Audio
Favorites 8+ [ Boullenger_0405533698 » || Raakamateriaali O B BG 1_01.wav
. ' [ Tahan_projektin_nimi  » [ JEERRACH
© AllMy Files
r BG 1_03.wav
<™ iCloud Drive = - H BG 2_01.wav
S g BG 2_02.wav
. Applicat
A Applications | B BG2 03.wav
£ Google Drive
A |
Iﬂi Documents
o Downloads
Devices
[] Eto-0b30dd
Shared
[ 4101A_H...
br3 I I
Type: - Bit Depth: - =
Length: - Sample Rate: -
Size: - Channels: -
Clips in Current File Clips to Import
£ BG1.01 Add ->
£ BG1.02
& BG 1 03 Add All ->
B so2.0r
s BG2 02
] Bc2.03 _ Convert All->
f2] Bullet_03
Remove All Remove
Start: - i
= i [ NI 2 Source sample rate: -
’ . Destination sample rate: 48000
LRI - Quality: Tweak Head (Slow... ¢
New Folder Cancel Done
Tassa vaiheessa PT antaa mahdollisuuden valita minne d3net Audio Import Options

siirtyvat. PT ehdottaa Iahtokohtaisesti em. Kansiossa olevaa
” . . ” . . Destination
Audio Files”-kansiota. Valitse se. O New Track
PT kysyy viela lopuksi, haluatko siirtda danet ew _ra
- uudelle raidalle (New Track) vai () Clip List
- Clip listiin (Clip list) Location: Session Start M|
Valitse Clip list

Jolloin daanet ovat Edit-ikkunan oikealla puolella listana. I




Voit siirtaa daania raidoille pitamalla yhdesta tai monesta
clip-listilla olevasta aanesta kiinni ja vetamalla niita edit-
ikkunaan. Voit myds lisata raitoja valikosta:

Track -2 New jne.

Playback-kontrollit 16ytyvat palkista, mutta play ja stop
|6ytyvat SPACE-ndppaimesta (valilyonti).

MATERIAALIN TYOSTO

Kannattaa valita Slip-, tai Grip-mode tarkkaan tyostamiseen.

Grid-modea kaytetaan useimmiten elokuvadanen leikkaamiseen. Silloin Gridiksi

sdddetaan 1 frame, jolloin pienin ajallinen liike jonka aani voi siirtyd on 1 frame.

Slip mode on tarkin. Silla voi siirtda aanta yhden samplen tarkkuudella, eli jos naytteenottotaajuus on
48 kHz, on yksi sample 1/48000 sekunnista.

Tassa on kuvattu sinisella yleisimmin kaytettya
kolmen tyokalun yhdistelma jonka saa paalle
tappaamalla kyseisten tydkalujen ylapuolella
olevaa pienta tyhjaa tilaa. Tdssa moodissa
tyokalujen funktio muuttuu riippuen siitd missa
kohtaa editoitavaa aaniklippia hiiren kursoria
pitaa.

Regionin lyhentaminen/trimmaus
tapahtuu viemalla kursori regionin
alkuun/loppuun. Pitamalla hiiren
vasenta painiketta pohjassa,
lyhennetdan haluttu alue. Leikkaus
tapahtuu, joko maalaamalla poistettava
alue ja klikkaamalla delete, tai
klikkaamalla halutussa kohdassa
nappainta B (separate region). ﬁ'l m
Leikkauksia voi jalkikateen trimmata
vapaasti. Mitaan ei siis varsinaisesti
tuhoudu.

VIDEO OIKEALLA:

Bullet_03

\‘u w w'ﬂm " w

Zoomaus tapahtuu nappdimista R ja T.




Jokaisella raidalla voi olla lukematon maara aani-klippeja. Raitoja on rajattu maara riippuen Protools-
versiosta. Yksinkertaisimmassa Protools-versiossa raitoja on 128.

Jokaisen raidan = wmeanl | —
volumea, panorointia no Insert epti2
EQ

ja kaytannossa mita

. plug-in -
tahansa parametria
voi automatisoida St
) ' Vo Pitch Shift
Jokaiseen kanavaan Reverb
voi lisata Delay
aanenmuokkaimia Modulation
insertteihin. Insertit Harmonic
ovat signaaliketjun e
cpe e . Sound Field
valissa olevia ,
e i nstrument
kytkoksia joihin voi Effect

kdytannossa lisata Other

minka tahansa danta muokkaavan Plug-inin. ' e o
Kaikki Plug-inin parametrit ovat G 1_01 (BG 1_01]

automatisoitavissa. it-nOtpt1-2

vol 0.0
pan EREA

Automaatiota voi editoida varsinaisen raidan
alapuolella olevien "apuraitoijen” avulla
(painamalla pienta nuolta, ja sitten valitsemalla
mitd automaatiota haluaa katsoa). Tai sitten
padraidan ndkyman voi vaihtaa "waveformista”
esim “"volumeen” tai muuhun automaatioon.
Tama on suositeltavampi tapa koska silloin
nakyma pysyy puhtaampana.




HUOM. RAIDALLA ON OMA VOLUME JA CLIPILLA OMA.
NAMA TOIMIVAT ERI TAVOIN:

Clip-Gain nakyy raidan waveform-nakymassa ja
nakyy ainoastaan clipin keston ajalta. Clip gain
saataa itse aanen voimakkuutta ENNEN
insertteja ja plugeja.

Volume nakyy "volume”-ndakymassa ja nakyy
koko raidan kestolta silloin kun se on valittu
nakyvaksi. Volumea sdddetaa inserttien ja
plugien JALKEEN.

On oleellista huomata etta kaikki raidalla tehtavat muutokset vaikuttavat kaikkiin raidalla oleviin
aaniin. Siksi on usein hyva automatisoida parametreja jotta jokaiselle uudelle danelle ei tarvitse tehda
uutta raitaa.

Protoolsissa on 2 paaikkunaa: EDIT-IKKUNA JA MIX-IKKUNA

Edit-ikkunassa tehdaan
paaasillinen leikkaustyo.

Mix-ikkunasta saa hyva
kokonaiskuvan raidoista, niiden
volume-saadoista, reitityksista jne.




Aidnenmuokkausta voi tehd3
- reaaliaikaisesti
- off-linena

Reaaliaikaisesti tehtdessa plug-innia kaytetaan raidalla automatisointeineen
Off-linena kaytetdaan samoja plug-inneja mutta "Audiosuitena”

Event ELULILEINCE Options Setup Window Marketplace Help
"IN e Cat's Triple EQ 4 L

' Dynamics > Blue Cat's Triple EQ 4 Dual

Pitch Shift > Blue Cat's Triple EQ 4 M

Reverb > bx_cleansweep V2
= Delay > Channel Strip
fm——  Modulation > elysia niveau filter
! Harmonic > EQ3 1-Band

Sound Field > EQ3 7-Band
DO Instrument > Sie-Q

Effect > SPL Bass Ranger
L other > SPL Free Ranger

Avid > SPL Full Ranger

Blue Cat Audio > SPL Vox Ranger

Flux:: >

Plugin Alliance >

Sound Guru >

SoundToys >

Waves Audio >

iZotope, Inc. >

Plug-in ikkunassa eron huomaa ikkunan alalaidassa olevasta palkista. Reaaliaikaisessa versiossa tata
palkkia ei ole. Off-linessa danta kuunnellaan palkin play-nappaimen avulla, seka lopuksi “poltetaan” tai
prosessoidaan tiedostoon “render”-napilla. Jotta off-line renderdinti onnistuu, taytyy ensin valita
muokattava dani. Prosessointi vaikuttaa ainoastaan valittuun alueeseen.

@ AudioSuite

Default | 4

Blue Cat's Triple EQ &)

95

Range: 10dB | 20 dB | 40 dB

BW: 1.00 Oct Position: (

www.bluecataudio.com




LOPULLISEN TYON AANENTASOSTA JA KUUNTELUTASOSTA
Luo aina sessioosi MASTER-RAITA

Valikosta: Track 2 New = Master fader (tdssé tapauksessa stereo)

New Tracks

v Audio Track
Aux Input

Master Fader
VCA Master
MIDI Track
Instrument Track
Video Track

Track Presets

Varmista ettd kaikki sessiosi raidan ohjautuvat uiinoui2 ]

luotuun masteriin (tassa tapauksessa
todennakdisesti Built-in Output 1-2) ~ Audios [

EONSURENE | guikt-in Output 1-2 (Stereo) -> Built-in Output 1-2 B
bus Built-in Output 1 (Mono)
Built-in Output 2 (Mono)

new track... &

L

Built-inOtpti-2 | # |

Kuuntelutason madarittaminen: i | e

) ) ) o oui-noi 2
- jos mahdollista, tuo esimerkiksi v 00

dialogi/puhetiedosto koneellesi

- soita sitd raidalta masterin kautta
kuulokkeisiin

- sdada alkuperaiselta raidalta ddnentaso siten ettd sen mittari ei lahentele huippua mutta
kuitenkin siten etta perustaso on suunnilleen mittarin puolessa valissa ja hetkelliset huiput %
huipusta (tdma on varmuuden vuoksi epamadraisesti ilmaistu koska erityyppiset mittarit
nayttavat eri arvoja — pidetaan tassa vaiheessa yksinkertaisena)

- sdada taman jalkeen KONEEN danenvoimakkuus miellyttavaksi, siten etta kuulet erittain hyvin
kaikki hiljaiset nyanssit mutta mikaan ei tunnu liian lujalta.

Ainentaso lopullisessa miksauksessa

- Masterin mittarit eivat saa clipata, eli jattda punaisia pisteitd mittareiden paaille.

- kun monta raitaa miksataan yhteen, voi miksauksessa tasot menna "yli” vaikka yksittdiset raidat
eivat niin tekisikaan. Tdman vuoksi on tarkeaa etta kuunteluvoimakkuus ei ole liian hiljainen
koska silloin tulee helposti soitettua raidoilta liian lujaa jolloin lopullinen dani “clippaa”, menee
"yli” ["ruvelle” jne.

- lopullisen ddanen ainoa varsinainen saanto on etta se ei saa menna "yli” eli ylittaa
matemaattista huippuarvoa, toisaalta liian hiljainen dani kantaa mukanaan kohinaa joka tulee
kuuluviin kun danta kuunnellaan sopivalla danentasolla

- Elokuvassa, TV:ssd, youtubessa, vimeossa jne. on toki standardeja joita taytyy noudattaa
ehdottoman tiukasti mutta tassa naissa harjoitteissa emme harjoittele niiden noudattamista,
vaan perusjarkea



VALMIIN TYON EXPORTTAUS ELI BOUNCAUS

Valitse haluamasi ajallinen alue. Protools tekee exportin ainoastaan valitusta ajallisesta alueesta, eli
sille on kerrottava kuinka pitka alue on. My®6s kaikki Solot tai mutet joita raidoilla mahdollisesti on

kaytossa, kuuluvat lopputuloksessa.

Kun olet valinnut alueen, valitse
File = Bounce to = Disk

Valitse mita Protools "kuuntelee”, eli tassa tapauksessa

"Built-in output” stereo
Tiedostotyyppi .wav

Format: interlieved (esim. Stereon kaksi kanavaa

nakyvat yhtena tiedostona)
Bit depth: 24
Sample rate: 48 kHz

Anna lopulliselle tiedostolle nimi, jossa projektin nimi,
ja jotenkin valmista tyota kuvaava maare, esim.
"Tahan_projektin_nimi_AUDIO_MASTER_20161024"

Tai tehtdavanannon mukainen maaritelty nimi.

Ikkunan vasemmassa alareunassa on vielad ”off-line”

valinta joka kannattaa olla paalla ellet halua

varmuuden vuoksi kuunnella bounce-vaiheessa danta

alusta loppuun.

Painamalla “Bounce” Protools tekee bouncen. Tiedosto
menee oletusarvoisesti projektin padkansion sisalla

olevaan ”"Bounced Files” kansioon.

G} Edit View Track Clip Event AudioS

Create New... #N
i Open Session.. %0
/| Open Recent >
Close Session {+3W

#S

Save
Save As...

Save Copy In...
Save As Template...
Revert to Saved...

09:00:00:00

Send To...

Disk.. Y ¥B
QuickTime...

Bounce to
Import >
Export

Get Info...

Score Setup...
Print Score...

Bounce

Bounce Source: | Builtin Output 1-2 (Stereo) 7

File Type: WAV, ¥ [ ] AddmP3
Format: |Interieaved 7
Bit Depth: 7& g!'
Sample Rate: 7& kHz 7
|| Enforce Media Composer Compatibility
|| Import After Bounce
|_| Add To iTunes Library

File Name: an_projektin_nimi_AUDIO_MASTER_20161024 |

Drectry

Nolumes/DATA/MEDIA/Boullenger_0405533698/Tahan_proje
ktin_nimi/Bounced Files/

Offine (~Cancel |

Kuuntele tiedosto lopuksi jotta voit olla varma sen toimivuudesta.



MUUTAMA HUOMIO:

Ohjelmassa on hyva HELP-toiminto, joten kayta sita.



