Kevit 2019 CS-C1180 Verkkojulkaisemisen perusteet (5 op)

Harjoitustyo 4: Aini ja video verkkosivuilla (HTML5 Audio ja
Video)

Kurssin neljannessa harjoitustyossa tutustutaan videotuotantoon sekd ddnen ja
videon kayttdmiseen verkkosivuilla HTML5 Audio ja Video -elementtien avulla.
Harjoitustyon tavoitteena on tuottaa video ja liittdd se osaksi kurssilla
rakennettuja verkkosivuja. Videon kuvaaminen tehdain Viestinta 2 -kurssilla
muodostetun tai kurssin alussa sdhkopostilla jaetun ryhman kanssa, samoin
videon Kkasikirjoitus voi olla ryhman kanssa tehty. Jokainen ryhman jasen
suorittaa kuitenkin videon editoinnin itsendisesti. Toteutettavien tehtdvien on
liityttdva ryhmanne teemaan.

Harjoitustyotad varten on kurssille maaritelty yksi luento (12.3.2019) seka kaksi
viikkoharjoitusta (19.3 ja 21.3.2019). Yleisesti ottaen luento tarjoaa kattavan
tietopaketin harjoitustydaiheesta. Viikkoharjoituksissa puolestaan opiskelijat
voivat tehda harjoitustoita seka tarvittaessa kysya neuvoa assistenteilta, mikali
harjoitustdiden kanssa ilmenee ongelmia.

Perustehtdvien vaatimukset (0-3 pistetta)

Tehtdvd 1: Videon tuotanto 2p

Ensimmadisessd tehtdvdassd tuotetaan harjoitustyohon soveltuva video.
Editoinnista ja sopivista ohjelmistoista kerrotaan enemmadn &ani- ja
videoeditointia kasittelevissa luentokalvoissa. Alla vaatimuslista:

e Tuottakaa ryhméanne teemaan liittyva video seuraavien vaatimusten
mukaisesti:

o0 Videon tulee sisaltad itse kuvattua materiaalia. Sen voi kuvata
kokonaan itse tai yhdistella itse kuvattua ja internetista 16ydettya
videomateriaalia. @~ Huomatkaa, ettd valmiiden videoiden
loytdminen internetistd voi olla yllattavan hankalaa ja aikaa vievaa
tekijanoikeusrajoituksista  johtuen! @ Kuvaaminen tehddin
ryhmassa

0 Videoon pitaa liittdd sisdltod tukeva ddni, kuten esimerkiksi
musiikki, nauhoitettu selostus tai vastaava.

o Editoidun (=lopullisen) videon pitad sisaltaa vdhintddn kolme
leikkausta.

o Editoidun (=lopullisen) videon pitaa olla kestoltaan noin minuutti,
jottei videotiedoston koko paisuisi aivan mahdottomaksi.
Videoklippien lyhentdmiseen voitte kdyttdd apunanne esimerkiksi:

= iMovieta (Mac)
= Movie Makeria (Windows)

= DaVinci resolvea (Mac + Win)

0 Jokainen ryhmain jasen palauttaa itse editoimansa videon, ja
videon alussa tulee olla musta ruutu, jossa on valkosella tekstilla
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3s. ajan opiskelijan nimi ja opiskelijanumero. (Tdméa kannattaa
poistaa Viestinta2 -kurssin arviointia varten)

Tehtdvd 2: Videotiedostot 0,5p
Toisessa tehtavassa tuotettu videotiedosto muunnetaan eri formaatteihin. Tdma
osatehtdva tehdaan itsenaisesti. Alla vaatimuslista:

e Muunna tuotettu videotiedosto kolmeen eri formaattiin. Toisin sanoen
kaytda MPEG, Ogg ja WebM -siilidtiedostomuotoja sekd niiden asettamissa
rajoissa haluamiasi dani- ja videokoodekkeja.

e Videotiedoston muuntaminen onnistuu esimerkiksi kdyttaen Online
Converter -palvelua: http://www.online-convert.com.

o Alle 100 MB videot

Tehtdvd 3: Video verkkosivuilla 0,5p

Kolmannessa tehtdvassda muunnetut videotiedostot otetaan hyotykayttoon, kun
opetellaan videon esittdmistd verkkosivuilla. Tdmad osatehtivd tehddan
itsendisesti. Alla vaatimuslista:

e Luo sopivalle paikalle verkkosivustolla (esim. etusivulle) tarvittavat
HTML5-mediaelementit ts. HTML5 Video ja HTML5 Source -elementit
(<video> ja <source>) videon esittdmista varten.

o Nayta kuvakaappaus videosta HTML5 Video -elementin poster-
attribuuttia hyodyntaen.

e Videon pitda olla saavutettavissa "kaikille kdyttdjille” ts. ainakin teoriassa
mahdollisimman monelle kayttajdlle. Taman toteutus onnistuu napparasti
seuraamalla alla olevia ohjeita:

0 http://camendesign.com/code/video for everybody
= Flash fallbackin voi tarvittaessa jattaa toteuttamatta

Yleistd

Riitta3, ettd harjoitusty0 on testattu ja se toimii jollain seuraavista selaimista: (1)
Google Chrome, (2) Mozilla Firefox tai (3) Apple Safari. Mikéli tehtdvinannon
suhteen on epaselvyyksid, niin ota yhteyttd kurssin henkilokuntaan joko
Slackissa, sahkopostitse tai viikkoharjoituksissa.

Bonustehtdva (0-1 pistettd)

Bonustehtdvd on astetta haastavampi ja sen voi suorittaa vain, jos on
tehnyt/yrittanyt tosissaan tehda kaikki perustehtdvat. Bonustehtdava tehdadn
itsenadisesti.

Tehtdvd 4: Video + Canvas

Tamankertaisessa bonustehtdvdssa tutustutaan dynaamisten videoefektien
tuottamiseen eli opetellaan, miten videota voidaan muokata lennosta. Luo tata
varten haluamaasi kohtaan verkkosivustoa (esim. tehtavassa 3 luomasi HTML5
Video -elementin alle) HTML5 Canvas -elementti (<canvas>), jossa esitetddn
tehtivissa 1 tuotettu video, mutta tilla kertaa lennossa muokattuna. Lisaa ko.
HTML5 Canvas -elementin viereen/yhteyteen myos ohjauspaneeli, jonka kautta
kayttdja pystyy aktivoimaan toteuttamiasi erilaisia videoefekteja, kuten
kdannetty video, korostetut varit videossa, mustavalkoinen video, jne. sekd
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mahdollisesti my6s muokkaamaan niihin liittyvien parametrien arvoja.
Leikittele, ole luova ja pida hauskaa!

Bonustehtdvan toteutus onnistuu ndpparasti tarkastelemalla esimerkkikoodeja
verkosta, ala kuitenkaan kopioi kaikkea suoraan. Loydat myos lyhyen intron
aiheeseen taaltd: http://html5doctor.com/video-canvas-magic/ tai taalta:
https://developer.mozilla.org/en-

US/docs/Web/API/Canvas API/Manipulating video using canvas

Ohjelmistot

Harjoitustydssa tutustutaan myos aani- ja videotiedostojen editoimiseen, johon
kdytetdan vapaavalintaista tyopOyta- tai verkkosovellusta (Windows Movie
Maker, Adobe Premiere Pro, Apple Final Cut Pro, iMovie, Davinci Resolve yms.).
Yliopiston koneilta 16ytyy muutamalta Premiere ja iMovie l6ytyy kaikilta koulun
mac-koneilta.

Verkkosivu-upotus tehddan asiakaspdan web-teknologioita kayttaen, tarkemmin
sanottuna ldhinnd HTML5 Audio, HTMLS Video ja bonustehtavda HTML5 Canvas
-elementtien avulla.

Lisdksi harjoitustyon tekeminen vaatii vapaavalintaisen ohjelmointiympariston
tai tekstieditorin (esim. Atom, Brackets, Sublime Text tai Vim) kayttamista.
Harjoitustyon tekemiseen ei saa kadyttdd visuaalista editoria (esim. Mozilla
Popcorn Maker) vaan ohjelmakoodi on kirjoitettava kasin.

Arvostelu

Harjoitustyd arvostellaan asteikolla hyvdiksytty (1-4 pistettd) tai hyldtty
(merkittavida puutteita). Arvostelussa huomioidaan ensisijaisesti vaatimusten
tdyttyminen seka panostuksen mddrd.

Taman lisdksi harjoitustyon arvosteluun vaikuttavat sen idea ts. kuinka vahvasti
harjoitustyo liittyy Viestinta 2 -kurssilla annettuun teemaan seka sen tekninen ja
taiteellinen toteutus.

Myohdssa palautetut harjoitustyot arvostellaan samoin perustein, paitsi etta
jokaiselta alkavalta myohastymisvuorokaudelta vihennetdan 1 piste.

Myohdstynyt ty0 voidaan padstda lapi hyvaksyttynd, vaikka myohdstymissakot
tiputtaisivat pisteet nollille, mikali ty6 muuten tdyttdd 1 pisteen mukaiset
vaatimukset.

Hylatyt harjoitustydt puolestaan uusitaan assistenttien kanssa erikseen sovitun
aikataulun mukaisesti tai kurssin lopussa jarjestettavan rastikierroksen
yhteydessa. Uusintapalautetuista harjoitustoistd voi saada hyvaksyttyna vain 0
pistetta.

Palautus
Harjoitustyé palautetaan omalle users/aalto -sivulle. Palautettujen tehtdvien
tulisi olla tarkasteltavissa esimerkiksi osoitteessa users.aalto/~omatunnus

Ennen palautusta harjoitustyostd on Kkirjoitettava lyhyt kuvaus kurssin
MyCourses-sivuille Harjoitusty6 4:n alle Harjoitustyot-sivulle. Kuvauksessa voit
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kertoa mm. harjoitustyon hienouksista/puutteista tai mitkd osiot siitd on
toteutettu kolmannen osapuolen komponentein. Kuvauksessa tulee olla linkki
videoon omilla verkkosivuilla, seki ryhmidn teema ja muiden jisenten
nimet. Kerro myods, mitkd tehtavit teit sekd milld selaimella (+versio) ja
kayttojarjestelmalld (+versio) harjoitustyon pitdisi toimia virheettomasti. Lisdksi
jos kaytatte verkosta loytyvaa videomateriaalia, liittdkaa linkit ndiden
ldhteisiin.



