Atso Galkin



« Aiotko tehdd / Oletko tehnyt videoita?e Mink&atyyppisid?
« Aiotko tydskennelld yrityksessd, joka kayttad videoitae

* Millainen suhteesi on videoihin?
« Lempivideoitqa, -genreja?

« Omistatko “kunnon’” kameran@

iPhone XS Max vs Movie Cameras


https://youtu.be/WDkgAB-EZsk?t=209




Yhdistelmd kuvia ja aantd

Tarinankerrontaa tai kommunikaatiota
« sanallisesti, visuaalisesti, auditiivisesti, leikkauksellisesti

Video katsotaan pddasadantdisesti lineaarisesti, vaikka sen sisalto ei sitd
valttamatta ole (shifting time)

Yhdistelmd monia taitoja
« Tehokas tapa kommunikoida asioita



Ajatuksiae Esimerkkeja?

https://youtu.be/lozpixClI58w — Suspension of Disbelief
https://youtu.be/ Cghr5Xrz3s — NikkyyHD - “sViix"

https://youtu.be/ 2L3[-IVLwk — Young Thug
hitps://youtu.be/WNelLUngb-Xg - In the End



https://youtu.be/IozpixCl58w
https://youtu.be/_Cqhr5Xrz3s
https://youtu.be/_9L3j-lVLwk
https://youtu.be/WNeLUngb-Xg

Bisnes

Taide Teknikka



« Tutustu moniin aloihin, voit hydtyal
. Al& sokeasti usko tai hyvaksy asioita

Al& seuraa muita — he todenndkdisesti ovat parempia siind, mitd yritat

Luovuus on opittavissa oleva taito

Valitettavasti vain tekemalld oppii

Kaikkea ei tarvitse oppia itse tekemalld, vaan kannattaa varastaa
paremmiltaan



“Applied art” — dokumentaarinene
« Uutiset, dokumentit, hddvideot, pelivideot, tutoriaalit(¢), vlogit(¢), kissavideot(?)...

“Fine art” — taiteen vuoksi?
« Lyhytelokuvat, skeftsit, elokuvat, musiikkivideot, animaatiot, porno

Kaytanndssa raja on hyvin hailyva

Eri tyyleill& on tiettyjd konventioita
« Tuleeko niitd noudattaae



Videon maard kasvaa koko ajan, samoin sen merkitys
« Googlaatko fietoa, vai YouTubetatko?

Videon kulutus muuttuu
« Tietokone, mobiili, TV

Videoita on yh& halvempaa tehdad

Nuoret ovat ynd enemman “videonatiiveja”
« Osaamme ymmartda erilaisia tekniikoita ja kikkailuja — luemme merkityksic






Suunnittelu — pre-production

1. Kasikirjoitus — taring, juoni, henkildt; mikd on videon pointti, kenelle?

2. Roolitus, lokaatioiden etsiminen

3. Kuvakasikirjoitus — aloittelijoille tarked, ettei tehda virheitd tai jatetd jotain tarkedd kuvaamatta

Kuvaus — production

« Valot, kuva, aani, kaikki paalla

« Eri kuvakulmia, eri kohtauksia, ei jarjestyksessd

« Turvallisuus ennen kaikkea

« Kuvaa loppu mielessd

Jalkik&sittely, “editti”, “posti” — post-production
1. Leikkaus - rough cut, second cut, ..., final cut
Adnet, musiikki

Efekfit, grafiikat, “fix it in post”

Varikorjaus (color correction), varimadrittely (color grading)
Export

O s SR



e Miksi, miksi, miksi2!
 Mitd halutaan kommunikoida2 Onnistutaanko siing<e

 Tekninen toteutus onfuu
* Yleensd vika on adnissq, eikd kuvassa

« Alun koukku puuttuu — porukka klikkaa pois
« TOmMa eftenkin YouTuben mainoksissa

* Liikaa kikkailua
» Tukeeko videota jollain tavalla, vai onko se hairidtekijae

— Engineering Explained Battery
— Engineering Explained DCVT


https://youtu.be/99oGcq4-t-4?t=109
https://youtu.be/162BWwkcy5U?t=112

* Videolla on selked viesti, tarina
https://youtu.be/?0kifV4 Fyc — Ma hiihddn

https://youtu.be/rJgX-YUZddc — Gali Gali

« Se on suunnattu yleisdlle
 Se on toteutettavissa saatavilla olevilla resursseilla

« Se viestii sitd, mitd sen on tarkoituskin! “Serves its purpose.”
« Kaiken tekemisen pitdisi pyorid taman ympdarillg!
hitps://youtu.be/X-2yuGgp U82t=53 - Lift Me Up Lyric Video

hitps://youtu.be/8gsGhdZDC-02t=192 — Chained to the Rhythm Lyric Video



https://youtu.be/90kifV4_Fyc
https://youtu.be/rJqX-YUZddc
https://youtu.be/X-2yuGgp_U8?t=53
https://youtu.be/8gsGhdZDC-0?t=192

 Asioilla tulisi olla syynsda: kaikki viestii jotain
« Kuvakulmat, kameraliikkeet, musiikki, vaatetus, valaistus, ...

« Usein aloittelijat keskittyvat likaa esim. tekniseen suoritukseen, jolloin taide
karsii — lisdd harjoitustal
« Ei pysty perustelemaan tekemiddn valintoja, saati tekemdadn valintoja oikein
lennossa — kertooko tama sitd, mitd mina sen haluan kertovan?

« TGman takia elokuvissa on kasa eri alojen ammattilaisia — he ymmartavat, mité
oman alan jutut merkitsevat ja osaavat toteuttaa ne



Markkinoinnissa tarkedd — miksei ole tullut vield videoiden maailmaan?@

Usein videot eivat ole katsojaldhtdisia tai helppokdyttdisid
« Etenkin YouTubessa on hyvid tydkaluja tekemadn katsojan kokemuksesta
parempi — niitd tulisi kayttaal
« Aikaleimat eri kohtiin, lyhyet introt, suoraan asiaan, ei yhdistelld montaa asiaqg,
skipattavat sponsorit, ...
Lyhyempi on |Ghtdkohtaisesti parempl!

Videon tulisi noudattaa fiettyjd standardeja, kuten ddnenvoimakkuutta
* Liian hiljaiset videot ovat drsyttavid, etenkin yhdistettynd kovaddniseen intron
« Ei pystyvideoita, kiitos — edes mainoksiin, edes mohiilillal



Suunnitteluvaihe
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hitps://youtu.be/TXzLVYN-HSc21=296 — McKinnon B-roll



https://youtu.be/TXzLvYN-HSc?t=296

Juoni

« Alku, keskiosa, loppu
« Alun ja lopun merkitys

o Konflikti
e Teema

Hahmot — hyvikset, pahikset, muut

Tapahtumapaikka

Nakokulma
« Symbolismi






Stories are about values

I

2. Avoid complex language — make it easy

3. Be descriptive — activate more of the brain

4. Geft personal — connect emotionally

5. Be bold - great stories make a promise that is bold and audacious, either it is
exceptional or it is not worth listening to

6. Have fun — dopamine - memory; laughter is contagious

/. Great stories do not appeal to logic, they appeal 1o our senses

8. A great story is true, not because it's factual, but because it's consistent and authentic

9. 9 seconds - the attention span — great stories happen fast

]

0. Great stories agree with our world view — what the listener already believes, it makes
them feel smart and secure (reminds them that they were right in the first place)



https://youtu.be/oZie JGBDSHg — Muumipeikon nerokas idea, hitps://youtu.be/vzol V-Evgw — Apex cucks Fortnite,

https://youtu.be/Kk1RRzoNj5A — Kadun mies, hitps://youtu.be/ rg8iOh%i4M — Itseni puoliso

* |Inmiset eivat aina naura hauskan takia
« Esim. keksii jotain, yrittdd vahentdd epdmukavuutta, vaaratilanteen jalkeen, ...

* Mikd tekee asiasta hauskan?
 Yllatys, ns. punch line
« Ajoitus — tdma tulee editissal

* |hmiset nauravat enemman porukassa


https://youtu.be/oZieJG8D5Hg
https://youtu.be/vzol_V-Evqw
https://youtu.be/Kk1RRzoNj5A
https://youtu.be/_rq8jOh9i4M

« Hohmojen kirjoittaminen on vaikeaa
« Helpottaa, kun kirjoittaa jostain funnetusta henkildstd tai hahmosta

« Haohmojen tulee omata
« Tarkoitus: motivaatioita, tavoitteita, pelkoja, heikkoja kohtia
« Persoonallisuutta: miten hahmo kayttaytyisi tilanteessa
« Samaistuttavuutta
« Sopiva nimi

« Ulkondodlld ei ole valid muuten kuin sen tulee tukea hahmon tarinaa



Kuvausvainhe



Doniii elc ik seien
« Muutu hahmoksi, gjattele kuin hahmo

Jalleen, kaikella on tarkoitus, joten koita luoda sitdl

Repliikkien opettelu ulkoq, jotta voi keskittyd ulosantiin

» Repliikkien tulee sopia sinun suuhun, vain sind fiedat, miten voit sanoa ne,
saaden ne kuulostamaan luonnolliselta

» Toisaalta, repliikkien muuttelu saattaa rikkoa tarinan tai hahmon

Jatkuvuuden varmistus on sekd nayttelijan, ettd ohjagjan tyota
* Muista mitd teet, missd kohdassa
— 5 Tips for Acting


https://youtu.be/CzQEF-z6H_U?t=108

Kaikki kannattaa kuvata mahdollisimman puhtaana, jotta editissG on
pelivaraa

Shoot for the edit vs. fix it in post
« Pidd mielessd, mitd tarvitsee leikkauspdydalld, jotta saa leikattua ehedn videon
« Kuvaa mahdollisimman oikein, jotta editissd jGd mahdollisimman vahan tyotd

Jokaisella valinnalla on merkitys, jos ei sinulle, niin vahintadn jollekulle muulle!

Kuvaagjan tehtavd on “guardian of the frame”
« Kaikki, mikd kuvassa nakyy, viestii jotain; silld on tarkoitus, muuten sitd ei ndytetd



* Helppo laiminlyddd
» Videon tarina kulkee eteenpdin dialogin tai muun kautta, mitd valid yhdella
kuvalla muka on?
 Monta aspektia
« Varit ja valotus, kuvakoot, kuvakulma ja sommittelu, leikkaukset
« Kaikki ndma& ovat sosiaalisia rakenteita, jotka ovat kulttuurisidonnaisia



hitps://youtu.be/Qjl1FK8Nn/WQaY - Blender Guru - Understanding Color



https://youtu.be/Qj1FK8n7WgY

« 180 degree rule

« Asioita tulee kuvata aina yhdeltd puolelta

« Esim. fudismatsi: suunnan tulee olla selvg, toiset hydkkddvat vasemmalle, toiset
oikealle

« Sama dialogissa ja actionissa, muuten tulee epdselvyyksia, kenelle puhutaan
« Voidaan rikkoa

« 180 degree shutter

« Valotusajan tulisi olla puolet kuvanopeudesta
« Esim. 25 fps videossa valotusaika 1/50 s

 Voidaan rikkoa



« Suomessa tulisi kuvata PAL-jarjestelmdassa (25 fps, 50 fps, 100 fps), koska valot
vilkkuvat 50 Hz tajuudella
« Kuvaus aina taysmanuaali-moodissa

* Valotus, valkotasapaino, adnitasot
« Valtytddn tahattomalta vainhtelulta

* Fps (frames per second) tulisi valita lopputuotteen ja levitystavan perusteella
« 60 fps tietokoneille, 24 fps elokuvateatteriin, 25 fps televisioon, ...



 Vaikuttaa kuvan kirkkauteen
« Tunnelma

« Aukko, ISO, ND-suotimet, (valotusaika)

« Monesti halutaan iso aukko, jolloin ainoa
vaihtoehto on kayttad ISOa ja ND-suotimia

« Valotusaikaa ei tulisi muutella, koska silld on
vaikutus like-ep&terdvyyden maardan, ellei
haluta luoda tiettyd efektia

« Aukolla saadaan erotettua kohde taustasta,
mutta sen ei tule olla prioriteetti ' Brighter
https://youtu.be/RhIBIglId2g2t=310 — Aperture 800 1600 2200 64

150



https://youtu.be/RhIBlg1ld2g?t=310
https://actioncameradotblog.files.wordpress.com/2017/02/triangle.png?w=1400

« Paljon eri nimi@, joiden hyoty on kyseenalainen

 Aloittelijat unohtavat kuvakokojen vaihtelun ja merkityksen
« Kuvataan pelkastadn kokokuvia tai puolikuvia
« Etenkin Idhikuvat ja erikoisldhikuvat usein jad pois, sekd muut “insertit”

« Establishing shot on usein tarkeqd, jofta katsoja tietdd, missa ollaan, miten
hahmot ovat sijoittuneet toisiinsa, jne.
 Tiettyihin kuvakokoihin usein kdytetadn tiettyj& objektiiveja
» Laagjoihin kuviin lagjakulmia, Iahikuviin teleja
« Voidaan tehd& muita valintoja

« Raqgjojen leikkaaminen luiden keskeltdl!
— Visual Storytelling 101


https://youtu.be/iWQQgZh9EyE?t=344

« Paljon erilaisia “saantoja”
« Rule of thirds — kuva 9 yhta suureen osaan, sijoitetaan vdaleihin
« Golden ratio - 1:1,618, sijoitetaan kuvassa suhteellisesti
« Center/symmetry — kohde keskelle, symmetrinen kuva
* Dynamic symmetry —
* Triangular — muodostetaan kolmio tai pyramidi kuvan elementeilld
* Frame within a frame — kuvataan ikkunan, puiden, tms. IApi
 Filing the frame — kohde tayttdd koko kuvan

« NOma kuitenkin ovat toissijaisia — kaiken muun tulisi tulla ndiden edelle
« Asioista ei tule tehdd lian monimutkaisia

— Composition In Storytelling


https://youtu.be/3Rg-NZspZWY
https://youtu.be/CvLQJReDhic

« Kuvan tulisi olla tfasapainossa
https://youtu.be/O8i7OKbWmMRM<2t=1355 — Understanding Composition



https://youtu.be/O8i7OKbWmRM?t=1355

e LAnsimaissa luetaan vasemmalta oikealle, samoin katsotaan kuvia
« Hyvikset tulevat sisadn vasemmalta, pahikset oikealta

« Haohmon katse merkityksellinen: yhteys silmiin

« Katseen suunnan kohde tulisi usein nayttad

« Jos hahmo katsoo johonkin, seuraavaksi tulisi nayttad kuva katseen kohteesta,
ellei se tule iImi jo kyseisesta kuvasta



* Tyhja fila on tarkedd
« Negative space
« Headroom
« Looking space - shortsighting, long sighting(¢)
« Edge clutter — reunailla olevat hdiritsevat elementit pois

« Dutch angle — kuva tarkoituksella vinossa
» Viestii epdvarmuutta ja “jotain on vialla”



« Esim. dialogissa tulisi olla kohteista vastaavat kuvat, jotta ne leikkaantuvat
vhteen hyvin, ellei erityista syytd poiketa

« Inmisid voi kuvassa olla monta, ja heidat voi sijoitella eri tavoin (blocking)
« TallGkin on alitajuntainen merkitys



Valitse kohde - vain yksi!

Erota kohde ympdaristdstd
 Valo, tarkennus, koko, “kontrasti”

Ymparadi tarinalla, draamalla: valo, varjo, ymparisto
« Foreground, subject, background

Sijoita kohde kuvaan sopivasti

—The Perfect Photo Composition


https://youtu.be/RIKKSU29cp4

Likkaa tai lian vahan filaa

PAasta kasvava tolppa tai pdad leikkautuu irfi

Raajat leikkautuvat oudoista kohdista

Tyhjastd tulevat ragjat, kddet

Kohde on liian pieni
« Jos epOvarma, mene l[dhemmas

« SAdntojen noudatetaan sokeasti

« Ei uskalleta testailla eri kulmia, esim. alakulmaa, tai kuvataan aina
seisaaltaan, myds alhaalla olevia kohteita, kuten koiria



* Inmisell& on kaunis puoli: se Iidhemmas kameraa
« Pienempi sim& [Ghemmas — ndyttad sopusuhtaisemmalta

e 90 asteen kulmat viestivat vahvuutta
« Valaise simat hyvin



Pan, tilt, zoom
« Kamera ei liku, vaan nGkymad vain vaihdetaan

Dolly in/out, jib
Gimbal / Steadicam
* Nykyadn halpoja

Drone
« Luo uutta perspektiivid, mutta tukeeko tarinaa?

Kikkailuae Tukeeko tarinaae Mitd like symboloi?

— Perfect your Film with Cinematic Motion


https://youtu.be/VPfKsdPsS5w?t=58

« Aloittelijat jattavat huomiottq, ja keskittyvat muuhun
« 4-piste, 3-piste, 2-piste, 1-piste
« Silmat jalleen tarkeitd — halutaanko emotionaalista yhteyttd vai etdisyyttde

« Catchlight silmiin, jos mahdollista

« Valon ja varjon merkitys
« Molemmilla voi viestid asioita

« Valon tekninen merkitys

« Valokuvaus: kamerat tarvitsevat riittGvasti valoa toimiakseen ja tuottaakseen
nattid kuvaa

— Cinematic Lighting Techniques


https://youtu.be/eZ5hpcn6tIM

- Adnitystd pidet&dn toissijaisena — ostetaan uusia kameroita ja objektiiveja,
vaikka audioon ei ole edes halpisratkaisua
« Mikin valinta tarke&d, mutta sitdkin tarkedmpdd on mikin sijoitus
« Mitd Idhempdnd puhujaaq, sen parempi
« Solmiomikit, haulikkomikit
« Valitaan tilanteen ja videotyypin perusteella

« Adnitasot aina manuaalisesti sdddetty -15 - -9 dB -tasolle

« Valtytddn epdatasaisuuksilta danessq, ellei perusteluja toimia toisin
— The Basics of Recording Audio for Digital Video


https://youtu.be/S9cP1WHL0Zo

Jalkikasittelyvaihe



Video on liian pitkd
 Kill your babies: usein lyhyempi on parempi

Tempo on monotoninen: 3s pituisia patkid putkeen
« Tai musiikki ei sovi tempoon
« Tempo ei sovi tyyliin tai genreen

Audiotasot vaihtelevat laidasta laitaan

Kuvakoot eivat sovi yhteen, tai leikkaus on pomppiva
« Jatkuvuus on adrimmaisen tarkedd (Hollywood)

Transitiot!
e Prosessin nimi on leikkaus, ei transitiointi
« Usein kikkaillaan turhilla transitioilla, jotka viestivat jotain vaarad

Varit eivat ole kunnossa: aiheuttaa turhaa hadmminkid
Jotain muuta “kehnoa”



o [teratiivinen prosessi, mutta usein tassa jarjestyksessa:.
Leikkaus — rough cut, second cut, ..., final cut

Efektit, grafikat, “fix it in post”

Adnet, musiikki

Varikorjaus (color correction), varimdadarittely (color grading)

S Tl ey

Export

— Learn Premiere Pro in 13 Minutes


https://youtu.be/hzO3vrFaPRU

J- ja L-cut: audio tulee ensin (J), audio jatkuu seuraavan kuvan alle (L)
Match cut: “Ysama” action tai kuvakulma

Jump cut: keino lyhentdad pitkid ottoja, vaikea tehdd hyvad

Cross cut: vaihdellaan samanaikaisten tapahtumien valillé

« Cutaway: establishing shoft, IGhikuvia (insert), b-roll

« Dissolve: hdivytys kuvasta toiseen, viestii esim. ajan kulumista
* Muita transitioita ei lGdhtdkohtaisesti kaytetd



Leikkaagjan tehtGvd on muovata tarinasta toimiva
« Tekee valintoja gjoituksien, kuvakulmien ja muiden suhteen

— Itseni puoliso

Usein aloitetaan laajasta kuvasta (establishing shot), jonka jGlkeen kdytetGdn
kokokuvia ja |[Ghikuvia

Leikkauksen pitad viestia jotain

« Esim. leikkaus [Ghempddn kuvaan viestii Idhestymistd hahmoon emotionadadlisella
[[eNellle

Adni usein tulee ennen kuvaan leikkausta: noudattaa tavallista keskustelua


https://youtu.be/_rq8jOh9i4M?t=6

« Katseen suunnan kohde tulisi usein nAyttad
« Jos hahmo katsoo johonkin, seuraavaksi tulisi nayttad kuva katseen kohteesta

« Ajoitus on kaikki kaikessa
« Esim. leikkausta voidaan viivyttad, jos halutaan luoda jannitysta
» Dialogin pitGd olla sopivasti rullaava, mutta siindkin pitdd olla taukoja

» Leikkausten tulee olla yhteensopivia
« Kuvat eivat saa olla lian samanlaisia, tai fulee hyppyjad (jump cuts)
« Voidaan vaihdella perspektiivid, kuvakokoa tai kohdetta



« Omasta mielestani editin vaikein osuus

* Musiikin [dytdminen on vaikeaa, silld sen pitdd sopia videoon monella tasolla
« Tempo, fiillis, musiikin osat

« Tekij@noikeudet!
 [Imaista ja halpaa musiikkia [6ytyy paljon, hyvad ja halpaa ei niinkadn

« Toisaalta, hyvd musiikki tekee hyvastd videosta erittdin hyvan
« Huono musiikki voi myds pilata hyvan videon

* Musiikin tason pitdd olla myos juuri oikeq, jotta esim. dialogi kuuluu



» Tulee tunnistaa tyyli
« Voidaan luoda komediaa tai “myydd” esim. visuaalinen efekfi

 Aloittelijat usein vahdattelevat ddniefektien merkityksen
« Aloittelijat usein myds kayttavat sopimattomia adniefektejd

« Kuten musiikissa, hyvien efektien [oytGminen on vaikeaa
— OLARI


https://youtu.be/o1o88iNXwY8

« CGl / visual effects = tietokoneella tehdyt efektit

» Practical effects = suoraan kameraan tehdyt efektit

* Nykyddn on paljon hyviq, iimaisia ohjelmia visuaalisten efektien tekoon
« Suosittelen yrittdmaan!

« TGssAkin pitdd muistaa, ettd tukevatko efektit tarinaa, vai ovatko ne vain
kikkailua



« |[deana on saada eri kuvat nayttdmadn samalta
* Valotus, valkotasapaino, varit

* Helppoa, jos otot on kuvattu oikein
 Manuaalimoodi, valotus mahdollisimman oikein!
« Tunne kamerasi rajat




Yritetddn luoda tunnelmaa
* Yleinen “look”, joka lisGtdan koko kohtauksen p&dlle
« Kohtausten vdalilld eroja

Usein hyddynnetddn varimalleja (color schemes)
« Teal and orange yksi yleisimmist& ja helpoimmista

Kaytetadn hyddyksi inmisten kasitystd varien merkityksist&
 Huomaa kulttuurien erof!
Making the image pop / cinematic

Voidaan kayttad lookup tables (LUT), joilla saadaan nopeasti testailtua
erilaisia vaihtoehtoja



« Tarkoituksena on tuottaa mahdollisimman hyva lopputulos
* YouTube pakkaa videoita rajusti, joten on monesti turhaa exportata valtavia
videotiedostoja

« HAviollinen vs. havioton

» Vaikka video olisi vain 1080p, voi silti exportata 4K:na, jolloin YouTube antaa lisdd
bitteja kayttdon

« Ohjelmissa on usein valmiita presettejd, joissa on hyvat IGhtdkohdat






Filmmaking, edifing:
« DSLRguide, D4Darious, Parker Walbeck, Film Riot, TEAMSUPERTRAMP, Filmmaker IQ, RedGiant,
Taran Van Hemert, Criswell

Art:
 Blender Guru

After Effects:
« Video Copilot, BakersTuts

Gear:
e Curtis Judd, DSLR Video Shooter

Audio:
* Mike Russell

Software:
» Resolve, HitFilm Express, Fusion 9, Blender



