Kappale 5 Kellonajat

Harjoitus 3. Kellonajat x w

Opiskelijat jaetaan 2-3 hengen ryhmiin. Jokainen heittda vuorollaan noppaa, etenee pelilaudalla nopan
silméluvun mukaan ja sanoo kuvasssa olevan kellonajan daneen. Valiruuduissa toimitaan ohjeiden mukaan.
Ensimmaisend maaliin tullut pelaaja voittaa.

Mita kello on?

Mene ruutuun
"kaksikymmenta
yli seitseman”!
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Sinun pari saa

Mene takaisin heittdd noppaa

ruutuun kaksi kertaa.
"puoli kaksitoista”
Saat heittaa Mene
noppaa kaksi L
kertaal takaisin ruutuun
| "varttia yli
yhdeksan”.

Mene takaisin
ruutuun
"kymmenen
vaille yksi".

. Mene takaisin
Mene takaisin

; ruutuun

r n :
" ruutuun "kymmenen yli
viisi yli viisi”. kaksitoista”

Mene takaisin
ruutuun
"Kello on

kymmenen”.
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