
CINEMA 4D

OPTIMOIDAAN!

Hieno 3D- kohtaus! 
Miltähän se näyttää 

liikkeessä?
TESTIRENDAUS 
ANIMAATIONA

1. Render Settings
- Output > Frame Range: 

Preview Range
Frame Step: 2

- Save: OFF 

2. Valitse aikajanalta 
sopiva pätkä Power 

Sliderilla

2. Render to Picture 
Viewer

Näyttääkö 
hyvältä?

EI...

Ahkeraa 
pakertamista 

Cineman parissa... Kauanko 
rendaus 
kestää?

KYLLÄ!

Render settings
- Material Override: ON

LIIAN KAUAN!

Render to 
PV, 

kestääkö 
edelleen?

LOISTAVAAEI KAUAA

Render settings
- Material Override > 

Preserve: 
Transparency: OFF

OPTIMOI HEIJASTUKSET 
JA VARJOT

1. Render Settings
- Options > Reflection 

Depth: 2
Shadow Depth: 5

2. Material Override: OFF

EI KESTÄ ENÄÄ

Kestääkö 
edelleen?

Render settings
- Options:

Blurriness: OFF

KESTÄÄ EDELLEEN

OPTIMOI HEIJASTUSTEN 
JA LÄPIKUULTAVUUDEN 

SUMENNUS
 

1. Laske heijastavien 
materiaalien Roughness- 

arvoa.

2. Laske läpikuultavien 
materiaalien Blurriness-, 

Max - samples-, ja 
Accuracy- arvoja kunnes 

tasapaino löytyy.

3. Material Override: OFF

EI KESTÄ

KESTÄÄÄÄ

Kestääkö 
edelleen?

OPTIMOI 
LÄPIKUULTAVUUS

1. Render Settings
- Options >

Ray Depth: 5

2. Material Override: OFF

EI KESTÄ

Render settings
Material Override > 

Preserve: 
Displacement: OFF

KESTÄÄ EDELLEEN

RENDATAAN! Mikä 
Cineman versio 

käytössä?

OPTIMOI 
DISPLACEMENT- 

MATERIAALIKANAVA 
KOHTAUKSEN 

MATERIAALEISTA

1. Sub- polygon 
Displacement pois päältä

2. Material Override: OFF

Kestääkö 
edelleen?

EI KESTÄ

Render settings
Options > Level of 

Detail: 10%

OPTIMOI KOHTAUKSEN 
OBJEKTEJA

1.  Vähennä subdivisioita

2. Clonereista "Instance"- 
mode päälle

KESTÄÄ...

Kestääkö 
edelleen?

EI KESTÄ

RENDATAAN JA TALLENNETAAN KOHTAUS 
KUVASEKVENSSINÄ

1. Render Settings
- Output >
Frame Range: All Frames
Frame Step: 1
- Anti- Aliasing > Anti- Aliasing: Best
- Save: ON >
File...: ~/RENDER/$prj/$prj-$take
Format: PNG
Alpha Channel: ON

2. Render to Picture Viewer

AVATAAN PROJEKTI 
AFTER EFFECTSISSÄ

AFTER EFFECTS

TÄYSVERSIO

LITE

Tarkastetaan kuvat. 
Onko Alpha- kanava 

mukana?
EI OLE

VIEDÄÄN KUVASEKVENSSI AFTER 
EFFECTSIIN

ON ALPHA

Onko projekti tai 
sekvenssi jo omana 

kompositionaan?

Tarkastetaan 
komposition 

asetukset. Onhan 
koko ja kuvataajuus 

sama kuin 
Cinemassa?

KYLLÄ

TEHDÄÄN KOMPOSITIO SAMOILLA 
ASETUKSILLA

1. Valitaan projekti/sekvenssi ja 
oikealla hiirennapilla klikkaamalla 

"Make new composition" tai 
raahataan projekti/sekvenssi 

kompositio- ikonin päälle.

EI VIELÄ

KORJAA ASETUKSET

EI VIELÄ

HYVÄ HETKI EHOSTAA RENDAUSTA!
Lisätään halutut erikoisefektit ja muu 

silmäkarkki.

ALOITA TÄÄLTÄ!
✨

✨
RENDATAAN KUVASEKVENSSI 

ULOS AFTER EFFECTSISTÄ

Add Comp to Render Queue
Output Module > Output Module 

Settings
Format: PNG

Channels: RGB+Alpha

Output To: ~/RENDER/ (Save to 
subfolder)

RENDER

Halutaanko 
rendausta 

jälkikäsitellä vielä 
Afterissa?

KYLLÄ HALUTAAN

EI, SE ON TÄYDELLINEN TÄLLAISENAAN

ADOBE MEDIA ENCODER

TUODAAN KUVASEKVENSSI
AME:n JONOON

1. File > Add Source...
2. Valitse kuvasekvenssi

3. Varmista että Options: Image 
Sequence valittuna

4. OK

Tarkastetaan 
kuvasekvenssin 

numerointi. Eihän 
perässä ole mitään 

ylimääräistä, kuten _1 
- päätettä?

TALLENSIT SAMAAN KANSIOON 
EDELLISEN RENDAUKSEN KANSSA,

KORJAA TIEDOSTONIMET
macOS: Rename Items > Replace Text

HEMMETTI

HYVÄLTÄ NÄYTTÄÄ

Alpha?

ON

HEMMETTI

Tehdäänkö video 
yleiseen jakeluun 

vai hyvälaatuisena 
ja VJ- esitykseen?

5. Format: Quicktime
6. Preset: Apple ProRes 4444

(with alpha jos tarvitsee läpinäkyvyyden)

HYVÄLAATUISENA
VARASTOON

TALLENNETAAN
7. Output File: menee samaan kuin 

sekvenssi, vaihda jos tarpeen
8. File > Start Queue (aloittaa rendauksen 

videoksi)

5. Format: H.264
6. Preset: Match Source - High BitrateINSTAAN

UUNITUORE 
RENDAUS ON 

VALMIS!

ALOITA TÄÄLTÄ!

VIEDÄÄN KUVASEKVENSSI 
ADOBE MEDIA ENCODERIIN

VJ- KEIKALLE

5. Format: HAP Alpha / HAP
Säiliö: MOV tai AVI

6. Preset: Match Source

JOS KÄYTÖSSÄ LITE tai 
TUOTU C4D- 

TIEDOSTONA, 
VAIHDETAAN 

KOMPOSITION 
CINEWARE- EFEKTIN 

ASETUKSISTA 
RENDERER: CURRENT

GLOBAL 
ILLUMINATION 
POIS PÄÄLTÄ

Onko "GLOBAL 
ILLUMINATION" päällä 
Rendausasetuksissa?

KYLLÄ

EI...


