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Lavastussuunnittelu
Lavastusosasto rakentaa ja rekvisitoi lavasteet, luoden taustan elokuvan toiminnalle. 

Heiltä löytyy kollektiivisesti arkkitehtien, taiteilijoiden, sisustussuunnittelijoiden ja 

ostajien ammattitiedot ja -taidot, jotka on valjastettu elokuvatuotantojen tarvitsemiin 

erikoisvaatimuksiin. 

Taiteellisuus ja suunnittelu ovat vain osa lavastajan työtä. 

Lavastajan on hallittava visualisoinnin, suunnittelun, toteutuksen ja työryhmän 

johtamisen lisäksi myös taloudellisia ja priorisointi taitoja, sillä lavastusosasto hoitaa 

itse oman budjettinsa ja aikataulunsa (toisin kuin muu kuvausryhmä).



Lavastus ja muut työryhmät
Kattavat perustiedot lavastussuunnittelusta, ohjauksesta, kamera operoinnista ja 

leikkauksesta auttavat elokuva-alalla aloittelevaa henkilöä ymmärtämään lavastajan ja 

lavastusosaston roolin elokuvatuotannossa.  

Jokaisen lavastusosaston ryhmän jäsenen tulee ymmärtää muiden elokuvatuotannon 

ryhmien ammattilaisten taidot ja vastuualueet, sillä niillä voi olla suora vaikutus 

lavastussuunnitteluun.

Lavastusosasto toimii elokuvatuotannon keskiössä ja tarjoaa luovan pohjan, josta muut 

osastot ovat riippuvaisia. Lavastusosaston työ ja suunnitelmat mahdollistavat koko 

työryhmän luomaan sen illuusion ja kokonaisuuden jonka yleisö lopulta näkee 

valkokankaalla. 







Lavastus ja Ohjaus
Lavastus on elintärkeää elokuvan dramaattiselle rakenteelle, sillä kaikki mitä ohjaaja 

haluaa sanoa kohtauksessa näkyy lavastuksessa jo ennen kuin mitään toimintaa on 

tapahtunut.   

Lavastaja työskentelee ohjaajan tarkan vision toteuttamiseksi tuottajan asettamien 

taloudellisten ja ajallisten rajoitteiden puitteissa. Asiantuntijuuden ja kokemuksen 

avulla lavastaja pystyy ratkaisemaan miten käsikirjoituksen tarina voidaan kertoa 

käytettävissä olevilla resursseilla (aika, paikka, budjetti). 



Lavastus ja Kamera
Kameran linssi on se väline, jonka kautta yleisö näkee valmiin elokuvan. Lavastajan 

onkin käytännössä kuviteltava kohtaukset ikään kuin linssin läpi jo 

suunnitteluvaiheessa, ja sovitettava suunnitelmat siihen mitä kameran halutaan 

paljastavan. 

Lavastajan tulee ymmärtää miten kamera näkee lavasteen:

- Kameran sijainti ja kuvasuunnat

- Eri linssien vaikutus kuvan kokoon ja syvyyteen

- Paljonko lavasteesta näkyy terävänä, paljonko epäterävänä

- Millaisella kameralla kuvataan, millaisia tekniikoita käytetään 



Lavastus ja Valaisu
Valaistuksella voidaan tehokkaasti välittää tunnetiloja katsojalle. Lavaste on 

pohjimmiltaan vain kokonaisuus muotoja, ja se miten nämä muodot paljastetaan tai 

miten niitä korostetaan valolla vaikuttaa kohtauksen tunnelmaan.

Jokaisen lavastusosaston jäsenen tulee ymmärtää valaistuksen vaikutus lavastuksessa 

käytettyihin materiaaleihin sekä värien sävyyn ja kylläisyyteen. 

Lavastajan tulee myös miettiä miten praktikaalien käyttö vaikuttaa valaisuun ja 

kohtauksen lopputulokseen. 



Lavastus ja Pukusuunnittelu
Pukusuunnittelu on osa elokuvan visuaalista kokonaisuutta, joten on tärkeää että 

lavastusuunnittelija ja pukusuunnittelija tekevät tiivistä yhteistyötä.

- Pukusuunnittelija keskittyy vaatteisiin joita näyttelijät pitävät päällä 

- Lavastussuunnittelija keskittyy tiloihin joissa näyttelijät liikkuvat 

- Rekvisiitööri keskittyy esineisiin joita näyttelijät käsittelevät

Puku- ja lavastussuunnittelun täytyy yhdessä 

luoda visuaalinen kokonaisuus, joka kuvastaa 

hahmoja ja aikakautta, välittää tunnetiloja 

sekä vastaa ohjaajan visiota elokuvan 

maailmasta.



Lavastus ja Rekvisiitta
Rekvisiitta ja set dressing ovat olennainen osa tarinankerronta prosessia. Niiden 

tarkoitus ei ole vain koristeellisesti täyttää kuvaa, vaan rekvisiitta elementit kertovat 

katsojalle lisää tietoa hahmosta ja aikakaudesta jo ennen kuin yksikään näyttelijä on 

astunut kuvaan.

Rekvisiitta vaikuttaa myös kohtauksen toimintaan. Näyttelijät voivat hyödyntää 

lavasteesta löytyvää rekvisiittaa näyttelijäsuorituksensa apuna, esimerkiksi istua 

tuoleilla ja syödä pöydän ääressä. Lavasteessa olevat esineet ovat siis käytännöllisiä, 

eivät pelkästään koristeita. 



Tuotannon vaiheet
Ennakkosuunnittelu

- Lavastaja, ohjaaja ja kuvaaja käyvät läpi elokuvan visuaalisen ilmeen

- Käsikirjoituksen purku → aikakausi, tyylilaji, hahmot, tilat, rekvisiitat

- Lavastaja välittää lokaatio scoutille tiedot tarvittavista lokaatioista

- Lavastaja, kuvaaja ja ohjaaja päättävät lopulliset kuvauslokaatiot yhdessä

- Lavastaja suunnittelee rakennettavat lavasteet ja lokaatioiden set dressauksen

- Lavasterakentajat rakentavat lavasteita

- Hankkivat rekvisitöörit ostavat, lainaavat ja vuokraavat rekvisiittaa

Kuvaustilanne

- Lavastaja, lavasterakentaja ja rekvisitöörit valmistelevat kuvauspaikat ennen kuvausryhmän saapumista

- Stand-by rekvisitööri on paikalla kuvaustilanteissa valvomassa jatkumoita, auttamassa näyttelijöitä rekvisiitan kanssa

- Lavastaja, lavasterakentaja ja rekvisitöörit käyvät purkamassa kuvauspaikat kun kuvausryhmä poistuu

Jälkityöt

- Rakennettujen lavasteiden purku, rekvisiitasta eroon hankkiutuminen (palautus, myynti, varastointi, kierrätys)



Kurssin odotukset
Kohtauksen visuaalisen maailman ideointi yhdessä ryhmän kanssa

→ Millainen maailma halutaan luoda, mitä halutaan sanoa, millaisia tunteita välittää

Visuaalisen maailman toteutus resurssien puitteissa

→ 1 ip suunnitteluun, 1 ip hankintoihin, 1 ap set dressaukseen, 1 hlö tekemässä

Kuvaustilanteessa aktiivinen läsnäolo, jatkumoiden seuranta, lavastuksen 

mukauttaminen kuvasuuntien mukaan



Kuvasuunnittelu














