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Luennon sisältö

Mitkä kamera tekniset asiat vaikuttavat 
chroma-kuvaukseen?  

Taustakuvan ”Plate” kuvaaminen ja 
tarvittavat tiedot. 

case study



Kuvaaminen

● “5 Secret tips…” Matthew Rosen

● vihreä vs sininen 
○ props ja vaatetus 
○ värin heijastus (luminanssi)

■ sininen 25% vähemmän kuin vihreä
○ minkä värinen composoitava tausta tulee olemaan?
○ kamerasensorit herkempiä vihreään kuin siniseen. 
○ vihreällä 45-50% luminanssitaso 
○ vähemmän pakattu formaatti parempi

Dune sandscreen artikkeli  video

https://www.youtube.com/watch?v=Z07lKQg00Bg&feature=emb_title
https://beforesandafters.com/2021/11/06/the-dune-visual-effects-team-used-sandscreens-instead-of-bluescreens/
https://youtu.be/uIKupTibxKQ?t=341


Kamerat

● Arri VFX FAQ
● Resoluutio
● Bit depth  
● Pakkaus
● ISO/ASA noise
● Shutter speed
● Global / rolling shutter 

● Color space 

https://www.arri.com/en/learn-help/learn-help-camera-system/alexa-35-workflows/vfx-faq#accordion-43984
https://vimeo.com/davidkong/codecs#t=375s
https://vimeo.com/davidkong/codecs#t=575s
https://youtu.be/9tacNTkG0sw?t=307
https://youtu.be/alXQWGyX3xk
https://blog.frame.io/2020/02/03/color-spaces-101/


Linssit
● vääristymä 
● pehmeys/tarkkuus - aukon vaikutus
● värintoisto 
● tarkennus “hengitys” 
● vintage-linssin haasteet

○ chromatic aberration
○ pehmeä 
○ uudempi linssi VFX kuvia varten? 

● Lens distortion
ShareGrid (linssitesti)  

https://youtu.be/LsoaGOd-NB4?list=PL9gTuqufRDiIyEXwkcj-xig40KyAQorUA&t=32
https://s.sharegrid.com/Ti7Oos


Valaisu

● Tausta ja etuala erikseen. Etäisyyttä. 
● spill greenin hallinta
● kompensaatio magentalla
● valotilanteen tekeminen studioon
● kohteen valaisu haastavaa jos pelkkä vihreää. 

Live key? 
● kuvakoko ja kuva-alassa liikkuminen

 



- Polttoväli
- Tarkennusetäisyys
- Aukko

Plate-kuvan tiedot 

- Korkeus

- Kulma: tilt/pan



- kamera kartta
- Valokartta 
- Kuvakäsikirjoitus jossa 

eritelty tausta plate ja 
studio osuus.

Suunnitelmat



Suurin osa mainoksesta 
3D-grafiikkaa. Ihmiset, 
koira ja raha kuvattu 
studiossa. 

Case study 
Nosto-automaatti -mainos

PREVIS

https://vimeo.com/337505756
https://vimeo.com/334404834


CHROMA-MATERIAALI

PREVIS 
CHROMA 

LOPULLINEN

https://vimeo.com/497239995/73eaba183b
https://vimeo.com/497241181/6550a81715




Hidden vfx

Mindhunter David Fincher
https://youtu.be/Di4Byf1EzRE

The others 2001
https://youtu.be/wdiXUrQzS_4

Miniature

Sebastian Jern
https://youtu.be/MYKyhCXCsZM

Blade runner
https://youtu.be/sLxxbfsj8IM

Pienoismalli FPS laskin
- https://connect.calcapp.net/?app=1k0

c46#/

https://youtu.be/Di4Byf1EzRE
https://youtu.be/wdiXUrQzS_4
https://youtu.be/MYKyhCXCsZM
https://youtu.be/sLxxbfsj8IM
https://connect.calcapp.net/?app=1k0c46#/
https://connect.calcapp.net/?app=1k0c46#/

