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Oppimistavoitteet: taman videon jalkeen

» Olet saanut ajatuksia siitd, miten annetun ongelma perusteella voi
kirjoittaa ongelman ratkaisevan tietokoneohjelman.
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Ongelmasta sen ratkaisevaksi ohjelmaksi

Opiskelijan palautetta harjoitustehtavasta:

Tassa tehtdvassa oli paljon vaikeampi miettid, miten ratkaisen ongelman
kuin itse ohjelmointi.

» Ongelman ratkaisumenetelmdn miettiminen on olennainen osa
ohjelmointia!
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Miten |ahtea etsimaan ratkaisumenetelmaa

» Mieti, miten ratkaisisit saman ongelman, jos sinulla olisi kdytossasi
vain kyna ja paperia, ehka lisdksi taskulaskin.

» Kirjoita ohjelma, joka tekee samat asiat — vain automaattisesti ja
paljon nopeammin.
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Esimerkki

» Saat paperin, johon on kirjoitettu 30 p&ivan lampétilat. Sinun pitaa
laskea hellepdivien ja pakkaspdivien lukumaarat. Miten teet sen?
» Entd, jos lampotilat eivat olekaan paperilla, vaan saat ne tietokoneen

kuvaruudulla yhden kerrallaan? Sinulla ei ole mahdollisuutta laittaa
muistiin kaikkia ndakemiasi lampatiloja.
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