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Merkkijonot
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DESSS———....
Oppimistavoitteet: taman videon jalkeen

» Osaat luoda merkkijonoja ja kasitelld niita.

P> Tiedat, millainen merkkijono on muuttujana.
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Merkkijonot

» Merkkijonojen avulla ohjelmassa voi esittda tekstitietoa, esim. nimig,
osoitteita ja erilaisia tunnuksia.

» Merkkijonon tyyppi on str.

v

Yksittdisida merkkeja varten ei ole omaa tyyppia Pythonissa.

> Merkkijono esitetdan yksin- tai kaksinkertaisten lainausmerkkien
avulla.

mjono = ’appelsiini’

mjono "appelsiini"

» Useammalle riville jatkuva merkkijono kirjoitetaan kolmen
lainausmerkin sisaan.
pitkajono = """Tama merkkijono sisaltaa
useamman kuin yhden

rivinll nn
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Erikoismerkkeja

» Merkkijonoihin on mahdollista liitta3 erikoismerkkeja (engl. escape
characters), jotka aiheuttavat tulostuksessa esimerkiksi rivinvaihdon
tai kursorin siirron seuraavaan tabulointikohtaan.

> Tarkeimpia erikoismerkkeja:

\n
\t
\ B
\II
\\

rivinvaihto

tabulaattori

yksinkertainen lainausmerkki
kaksinkertainen lainausmerkki
yksi kenoviiva
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Merkkijonojen kasittely vs. listojen kasittely
> Merkkijonoja voidaan kasitelld monessa tapauksessa samalla tavalla
kuin listoja:
sana = "sitruuna"

print(sana[3])

Tulostus J

r

» Olennainen ero: merkkijonon sisiltd3 ei voi muuttaa sen jalkeen, kun
merkkijono on luotu:
sanal[3] = ’a’
Tulostus
Traceback (most recent call last):

File "<stdin>", line 1, in <module>
TypeError: ’str’ object does not support item assignment
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Sijoitus merkkijonomuuttujaan
» Merkkijonon sisdltda ei voi muuttaa sen jilkeen, kun merkkijono on
luotu.

» Voidaan kuitenkin tehda uusi merkkijono ja sijoittaa se arvoksi
vanhalle muuttujalle:

mjono = "mansikka"
print(mjono)

Tulostus

mansikka J
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Sijoitus merkkijonomuuttujaan

» Merkkijonon sisdltda ei voi muuttaa sen jilkeen, kun merkkijono on
luotu.

» Voidaan kuitenkin tehda uusi merkkijono ja sijoittaa se arvoksi
vanhalle muuttujalle:

mjono = "mansikka"
print(mjono)

Tulostus f&nanﬁkka"} E&nusﬁkka"}
mansikka J

mjono = "mustikka"

print(mjono) mjono

mustikka

Tulostus J
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