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1. Tee muistiinpanot kynällä paperille 
2. Ota muistiinpanoista kuva

3. Lähetä osoitteeseen: 















Hyvä(n) oppiminen ja 
hyvän oppimisen tila





Kohti hyviä 
oppimisen tiloja

Onko mikään muuttunut opetuksessa ja kasvatuksessa 
viimeisten vuosikymmenten aikana?



Yhdistäviä tekijöitä opetusta 
uudistaneissa lähestymistavoissa

• Kritiikki kasvatuksessa ja koulutuksessa käytettävää valtaa ja sen 
myötä syntyneitä käytäntöjä kohtaan > oppilaita ei tule nöyryyttää 
eikä lannistaa vaan rohkaista
• Koulutuksen vaikutukset niin yksilöihin kuin ympäröivään yhteisöön > 

on tärkeää auttaa oppilaita kasvamaan itsenäisiksi ja vastuullisiksi 
ajattelijoiksi ja toimijoiksi, jotka osaavat ottaa myös muut huomioon 
• Olennaista on oppimisen ylistys yli opettamisen ja koulutuksen > 

tietoisuus vallasta ja sen mukana tulevasta vastuusta







Muuttuva maailma, muuttuva osaaminen
© Ebeneser-säätiö



Luovuus
Ongelmanratkaisutaidot

Empatiakyky

”Tulevaisuuden” taidot

Monilukutaito

Oppimaan oppiminen

Yhteistyö- ja vuorovaikutustaidot

Kriittinen ajattelu

Systeeminen ajattelu

Resilienssi



Ihmisen mittakaava

Millainen on hyvä lapsille, on hyvä meille kaikille



Lapsen näkökulman 
huomioiminen tilasuunnittelussa
• Lapselle ominaiset toiminnan tavat

• Leikkimin, liikkuminen, tutkiminen, taiteilu

• Lapsen mahdollisuudet muokata ja vaikuttaa omaan ympäristöönsä
• Kokonaisvaltaisuus, kehollisuus, kaikkien aistien hyödyntäminen
• Esteettisyys ja houkuttelevuus
• Saavutettavuus
• Affordanssit eli tarjoumat sekä tarjoumien ketjut
• Omistajuus omaan tilaan
• Mitä rajoitteita aikuinen asettaa lapsen toiminnalle?



Oppimisympäristö 
opettaa

Luokasta metsään, luentosalista torille



Laajenevat oppimisympäristöt

• Pihat, puistot ja pusikot
• Puolen hehtaarin metsä
• Yhteinen kaupunki, yhteinen kylä
• Muisti- ja tietotilat kunniaan





Yhdessä oppiminen

Sillä kenen kanssa opimme, on väliä



• Sosiaalinen oppiminen (Bandura)
• Muiden käyttäytymisen, asenteiden ja tunnereaktioiden havainnointi ja 

jäljittely on keskeistä siinä, miten itse käyttäydymme, millaisia asenteita 
opimme ja miten ilmaisemme tunteitamme

• Sosiokulttuurinen teoria ja lähikehityksen vyöhyke (Vygotsky)
• Yksilöt oppivat ja sisäistävät keskeisimmät ajattelun välineet, symbolit ja 

käsitteet sosiaalisessa vuorovaikutuksessa
• Kehitykselle olennaista on päästä toimimaan itseä etevämpien kanssa



• Sosiaaliset taidot, vuorovaikutus ja yhteiset käyttäytymisodotukset 
kulkevat käsi kädessä
• Koko ryhmän positiivisen vuorovaikutuksen edistämisen vaikutukset 

myös ei-toivottuun käyttäytymiseen
• Yhteinen ymmärrys ja yhteiset tunnetilat syntyvät yhteisessä 

toiminnassa ja jaetussa todellisuudessa (esim tarinallinen leikki)



• Inklusiivinen toimintakulttuuri:
• ”Jokaisella lapsella on oikeus kuulua ryhmään, osallistua yhteiseen toimintaan sekä kasvaa 

omaan potentiaaliinsa vahvuuksien ja myönteisten oppimiskokemusten avulla yhdessä 
vertaistensa kanssa. Lapsille tarjotaan sopivia oppimisen haasteita, ja heille turvataan 
tarvittava tuki.” 

• Monikulttuurisuus, interkulttuurisuus ja transkulttuurisuus



Opettajan tehtävänä on mahdollistaa toimintakulttuuri: 
Vuorovaikutus, jossa toisilta ja yhdessä oppiminen on mahdollista 
Tapahtuu oppimista ja uuden syntymistä edistäviä kohtaamisia







Nykyaika – kulkuri 
koneiden ja verkkojen 

maailmassa





AI ?

(Gerhard Fischer, 2011)



By Jean Marc Cote (1901)  via Wikimedia Commons.



Tietotekniikka opetuksessa



B.F. Skinner (1957): Teaching machine and programmed learning.



The slogan on the wall: "Programming is the second literacy. 
The first one gives you knowledge: the second allows you to implement it in practice.”

1985-1986: Chkalovski Village School No. 2, Pravetz 82 computers. 
Газета «Переславская неделя» / В. С. Спиридонов via Wikimedia Commons.



Opettava kone Opiskelukone Opetussisällöt Yhteisöllinen oppiminen

behaviorismi konstruktivismi sosiaalinen konstruktionismi

Skinner, Pavlov 1960 Piaget 1960 Dewey 1880+ Vygotsky1930 

Paradigmat ja teoriat



Kauneuden kaipuu





Taide ja kauneuden kokemukset

• Pitääkö taidetta ymmärtää?
• Erilaiset näkökulmat
• Kauneus vs. rumuus
• Kyseenalaistaminen, kantaaottavuus ja yhteiskunnallisuus
• Itse tekeminen ja flow-kokemukset
• Tunteiden ja vaikeiden teemojen käsittely
• Luovuus, ongelmanratkaisu
• Hyvinvointi



Maailman äänet

• Frank Zappa ja Satumaa Kulttuuritalolla 1974
• Kommunikointia ja tiedon siirtämistä
• Tarinankerrontaa
• Tunteiden käsittelyä ja välittämistä
• Mielihyvän ja hyvinvoinnin lähde
• Aivojen kyky käsitellä rytmiä, melodioita ja harmonioita
• Aivojen kehitys, kielen oppiminen, sanarytmit ja lorut
• Musiikin kuuntelu vs. itse tekeminen



Älä hosu, katso laiturilta 
horisonttiin
• Rauhoittuminen
• Kokemus jostain itseä suuremmasta
• Henkisyys
• Sisäinen ympäristö vs. ulkoinen ympäristö
• Maisema katsoo minua





Hyvä(n) oppiminen –
hyvä elämä



Kehitä ja paranna 
samalla kun teet
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Roy Amara (Amaras Law)
The Institute for the Future / Stanford Research Institute

“We tend to overestimate the 
effect of a technology 
in the short run and 

underestimate the effect 
in the long run.”



Roy Amara (Amaras Law)
The Institute for the Future / Stanford Research Institute

“Meillä on taipumus yliarvioida
teknologian vaikutus 
lyhyellä aikavälillä ja 

aliarvioimaan vaikutusta 
pitkällä aikavälillä.”



Vaikutus

Aika

Mitä 
ajattelemme 
tapahtuvan



Mitä oikeasti 
tapahtuu

Vaikutus

Aika

Mitä 
ajattelemme 
tapahtuvan



Lyhyt aika
yliarvioitu 

Pitkä aika:
aliarvioitu 

Vaikutus

Aika

Mitä oikeasti 
tapahtuu

Mitä 
ajattelemme 
tapahtuvan



1991



2007



Metamedia

1. Jäljittelee kaikkia aikaisempia mediavälineitä.

2. Ohjelmoitava ja suorittaa algoritmeja.

3. Muistaa kaiken ja on läsnä kaikkialla.



2017



2017



2017



Metamedia?

1. Jäljittelee kaikkia aikaisempia mediavälineitä.

2. Ohjelmoitava ja suorittaa algoritmeja.

3. Muistaa kaiken ja on läsnä kaikkialla.





Olemme siirtyneet 
modernista kapitalismista 

postmoderniin 
verkostokapitalismiin



Lehtonen, H. (1990): Yhteisö. Vastapaino. Tampere 1990.



Lehtonen, H. (1990): Yhteisö. Vastapaino. Tampere 1990.

Heimo-
Yhteis-
kunnat

N. v. 400-1600
Moderni
kapitalis-

mi

Sukuyhteisö

Ideologinen yhteisyys

Statusyhteisö Sopi-
muksellisuus

Eurooppalaisten yhteisömuotojen ajoitus

~osuus



Heimo-
Yhteis-
kunnat

N. v. 400-1600
Moderni
kapitalis-

mi

Sukuyhteisö

Ideologinen yhteisyys

Statusyhteisö Sopi-
muksellisuus

Eurooppalaisten yhteisömuotojen kehitys viimeiset 30 vuotta?

Postmoderni
Verkosto-

kapitalismi ?

Poliittinen 
polarisaatio?

Sosiaaliset 
verkostot?

Prekariaatti?



Teknologian megatrendit

1.Internet-verkkoon perustuvat palvelut.

2. Kasvava laskentateho.

3. Automaatio ja robotiikka (=AI).



formaali, non-formaali ja informaali
oppiminen

yhteisöllinen oppiminen

analytiikka, itsesäätelevä oppiminen ja 
reflektio

Oppimisen megatrendit
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formaali non-formaali informaali

instituutti

kaikki muu –
enenmmän

ja enemmän
verkossa

työpaikat, 
järjestöt



valta ja 
kontrolli

opetus-
suunnitma, 
tutkinnot

näennäisesti
vapaa-

ehtoinen

vapaa-
ehtoinen

(algoritmit!)

konteksi

formaali non-formaali informaali

instituutti

kaikki muu –
enenmmän

ja enemmän
verkossa

työpaikat, 
järjestöt



regulaatio
lait, 

tutkinto-
määräykset

jne.

sosio-
kulttuurinen

itse-
reflektioksi

valta ja 
kontrolli

opetus-
suunnitma, 
tutkinnot

näennäisesti
vapaa-

ehtoinen

vapaa-
ehtoinen

(algoritmit!)

konteksi

formaali non-formaali informaali

instituutti

kaikki muu –
enenmmän

ja enemmän
verkossa

työpaikat, 
järjestöt



regulaatio
lait, 

tutkinto-
määräykset

jne.

sosio-
kulttuurinen

itse-
reflektioksi

valta ja 
kontrolli

opetus-
suunnitma, 
tutkinnot

näennäisesti
vapaa-

ehtoinen

vapaa-
ehtoinen

(algoritmit!)

konteksi

formaali non-formaali informaali

instituutti

kaikki muu –
enenmmän

ja enemmän
verkossa

työpaikat, 
järjestöt



regulaatio
lait, 

tutkinto-
määräykset

jne.

sosio-
kulttuurinen

itse-
reflektioksi

valta ja 
kontrolli

opetus-
suunnitma, 
tutkinnot

näennäisesti
vapaa-

ehtoinen

vapaa-
ehtoinen

(algoritmit!)

konteksi

formaali non-formaali informaali

instituutti

kaikki muu –
enenmmän

ja enemmän
verkossa

työpaikat, 
järjestöt



Space

face-to-face: 
lectures, seminars, 

tutorials, 
workshops, 

conferences, labs

webinars, video-
conferencing, virtual 

worlds, online 
conferences, remote 

labs
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Synchronous

Asynchronous

recorded media: 
video lectures, 

online 
learning materials, 

blogs, wikis, 
podcasts, discussion 

forums, books

libraries, learning 
centers, self-driven 
labs, studio studies

Same place Different place

Miller III, T. K.: Delivering engineering education via distance learning. (1998). https://www.nsf.gov/pubs/1998/nsf9892/deliver.htm,

Ajan ja paikan muutos ja hallinta

https://www.nsf.gov/pubs/1998/nsf9892/deliver.htm
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face-to-face: 
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E-learning, 
Online learning

MOOCS

Ajan ja paikan muutos ja hallinta



Rakenna opiskelijaryhmästä yhteisö: 
tapaamiset, keskustelut, rituaalit

Rakenne opiskelijaryhmästä tiimejä: 
yhteiset tehtävät, päämäärät, roolit, 

nimi/visuaalinen ilme/väri, kahville/kaljalle

Miten suunnitella 
hyvää oppimista? 1/3



Luennot verkossa: käytä myös ulkopuolisia 
asiantuntijoita.

Ennakkotehtävät (artikkelit, 
dokumenttielokuvat, videoluennot jne) + 
ulkopuoliset asiantuntijat + kysymykset / 

keskustelut verkossa.

Tiimi-tehtävät + esitykset verkossa.

Miten suunnitella 
hyvää oppimista? 2/3



Käytä vain teknologiaa jota osallistujat (ja 
sinä) osaat käyttää.

Anna joustavia suoritustapoja, esim. 
tallenteet. Muista kysyä lupa.

Pyydä tiimeiltä raportit tapaamisista, esim. 
ryhmäkuva, muistio.

Miten suunnitella 
hyvää oppimista? 3/3
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Same place Different place

Space
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lectures, seminars, 
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Kiitos

?


