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Hyva(n) oppiminen ja
hyvan oppimisen tila
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ymparisto

/N

Sosiaalinen ja
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Kuvio 1. Oppimisympariston osatekijat.



Kohti hyvia
oppimisen tiloja

Onko mikaan muuttunut opetuksessa ja kasvatuksessa
viimeisten vuosikymmenten aikana?



Yhdistavia tekijoita opetusta
uudistaneissa lahestymistavoissa

e Kritiikki kasvatuksessa ja koulutuksessa kaytettavaa valtaa ja sen
myota syntyneita kaytantoja kohtaan > oppilaita ei tule noyryyttaa
eika lannistaa vaan rohkaista

e Koulutuksen vaikutukset niin yksiléihin kuin ymparoivaan yhteisoon >
on tarkeaa auttaa oppilaita kasvamaan itsenaisiksi ja vastuullisiksi
ajattelijoiksi ja toimijoiksi, jotka osaavat ottaa myds muut huomioon

* Olennaista on oppimisen vlistys yli opettamisen ja koulutuksen >
tietoisuus vallasta ja sen mukana tulevasta vastuusta




KOULY ON KUIN
MATNOSTOIMISTO,
JOKi SAk ME II)M
BSKOMALN, ETTh
ThRVITSE l\'ll‘ll
YHTEISKUNTAL JUURI
SELLAISENA KUIN SE
 ThLLh METKELLK ON,

~ = VKN ILLIGH

"
N



PUEONINEN

ON NIVDEN, JOTK
Vi LIS TiNTH VAT
SIVHEN TiNiiN.

= MiLGULM X



< -

Muuttuva maailma, muuttuva osaaminen

I i giale
» 7

G

-
B s
i

T3 Al o L g




"Tulevaisuuden” taidot

Oppimaan oppiminen
Luovuus

Ongelmanratkaisutaidot

Empatiakyky

Kriittinen ajattelu
Yhteisty0- ja vuorovaikutustaidot

Monilukutaito

Systeeminen ajattelu

Resilienssi



Ilhmisen mittakaava

Millainen on hyva lapsille, on hyva meille kaikille



Lapsen nakokuiman
huomioiminen tilasuunnittelussa

* Lapselle ominaiset toiminnan tavat
e Leikkimin, liikkuminen, tutkiminen, taiteilu

* Lapsen mahdollisuudet muokata ja vaikuttaa omaan ymparistoonsa
» Kokonaisvaltaisuus, kehollisuus, kaikkien aistien hyddyntaminen

* Esteettisyys ja houkuttelevuus

* Saavutettavuus

» Affordanssit eli tarjoumat seka tarjoumien ketjut

* Omistajuus omaan tilaan

e Mita rajoitteita aikuinen asettaa lapsen toiminnalle?



Oppimisymparisto
opettaa

Luokasta metsaan, luentosalista torille



Laajenevat oppimisymparistot

* Pihat, puistot ja pusikot

* Puolen hehtaarin metsa

* Yhteinen kaupunki, yhteinen kyla
* Muisti- ja tietotilat kunniaan
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Yhdessa oppiminen

Silla kenen kanssa opimme, on valia



 Sosiaalinen oppiminen (Bandura)

* Muiden kayttaytymisen, asenteiden ja tunnereaktioiden havainnointi ja
jaljittely on keskeista siina, miten itse kayttaydymme, millaisia asenteita
opimme ja miten ilmaisemme tunteitamme

 Sosiokulttuurinen teoria ja lahikehityksen vyohyke (Vygotsky)

* Yksilot oppivat ja sisaistavat keskeisimmat ajattelun valineet, symbolit ja
kasitteet sosiaalisessa vuorovaikutuksessa

» Kehitykselle olennaista on paasta toimimaan itsea etevampien kanssa



 Sosiaaliset taidot, vuorovaikutus ja yhteiset kayttaytymisodotukset
kulkevat kasi kadessa

* Koko ryhman positiivisen vuorovaikutuksen edistamisen vaikutukset
myO0s ei-toivottuun kayttaytymiseen

* Yhteinen ymmarrys ja yhteiset tunnetilat syntyvat yhteisessa
toiminnassa ja jaetussa todellisuudessa (esim tarinallinen leikki)



e Inklusiivinen toimintakulttuuri:

» ”Jokaisella lapsella on oikeus kuulua ryhmddn, osallistua yhteiseen toimintaan sekd kasvaa
omaan potentiaaliinsa vahvuuksien ja myonteisten oppimiskokemusten avulla yhdessé
vertaistensa kanssa. Lapsille tarjotaan sopivia oppimisen haasteita, ja heille turvataan
tarvittava tuki.”

* Monikulttuurisuus, interkulttuurisuus ja transkulttuurisuus



Opettajan tehtavana on mahdollistaa toimintakulttuuri:
Vuorovaikutus, jossa toisilta ja yhdessa oppiminen on mahdollista
Tapahtuu oppimista ja uuden syntymista edistavia kohtaamisia
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Nykyaika - kulkuri
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Reading and Printing Personal
writing press computer

Power of

the co"ectlve ----------- :‘ ------------------------------------ é ------------------------ ‘f --------------- l: ----------- -

human mind,
aided by
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"l...l...‘.l‘.O..lll‘l..‘:...lll.ll.‘-lII‘ Sessnsnnanns

:---- ----- L Kessssnnannnnnns densnnsnnnnnd

Internet

Cultures of

Participation

:-("‘....'...-....-

>

2500BC 1500 1980 1993 2011 Time

Aalto-yliopisto
Aalto-universitetet
u Aalto University

(Gerhard Fischer, 2011)

Al ?



At School



Tietotekniikka opetuksessa

.......................

Programming / Computer based . .
drill and training (CBT) with I:,t:i:;:tg I:IaBsTe)d e-Learning Sr.;;: ;:I :: ;t:' a;: ~
practice multimedia contenf
1975 1980 1985 1990 1995 2000 2005






e [IPUTPAMMYPUBAHHE-BTOPAA TPAMOTHOCTD NIEPBAR
PAMOTHOLTD NAET 3HAHWA. BTOPAS-ND3BOAET PEAMA3D-
BATh CBOH SHAHMA B AEHCTBHH.

| That's my &5
| new friend? &3
: )

Tzain Basic everydsy!

The slogan on the wall: "Programming is the second literacy.
The first one gives you knowledge: the second allows you to implement it in practice.”
1985-1986: Chkalovski Village School No. 2, Pravetz 82 computers.
laseta «[lepecnasckasn Hegens» / B. C. CnnpupoHos via Wikimedia Commons.



Paradigmat ja teoriat
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Rrogramning | COnpMaTDesss . 7 Internet-based { Social software +
s:::::taizg tram:tﬁtgsnsgi)awnth training (IBT) e-Learning fres sad ope
...... : content
1975 1980 1985 1990 1995 2000 2005
Opettava kone Opiskelukone Opetussisallot Yhteisollinen oppiminen
behaviorismi konstruktivismi sosiaalinen konstruktionismi

Skinner, Pavlov 1960 Piaget 1960 Dewey 1880+  Vygotsky1930



Kauneuden kaipuu



ENSTMMATNEN ASKEL
KONTI MIELENRAUHAA
ON KAUNEUDEN
EYSTUMINEN
MAKVLMASTh.

- AMIT RAY



Taide ja kauneuden kokemukset

* Pitaako taidetta ymmartaa?

* Erilaiset nakdkulmat

e Kauneus vs. rumuus

* Kyseenalaistaminen, kantaaottavuus ja yhteiskunnallisuus
* [tse tekeminen ja flow-kokemukset

* Tunteiden ja vaikeiden teemojen kasittely

* Luovuus, ongelmanratkaisu

* Hyvinvointi



Maailman aanet

* Frank Zappa ja Satumaa Kulttuuritalolla 1974
 Kommunikointia ja tiedon siirtamista

* Tarinankerrontaa

* Tunteiden kasittelya ja valittamista

* Mielihyvan ja hyvinvoinnin lahde

* Aivojen kyky kasitella rytmia, melodioita ja harmonioita
* Aivojen kehitys, kielen oppiminen, sanarytmit ja lorut

* Musiikin kuuntelu vs. itse tekeminen



Ala hosu, katso laiturilta
horisonttiin

e Rauhoittuminen

* Kokemus jostain itsea suuremmasta

* Henkisyys

e Sisdainen ymparisto vs. ulkoinen ymparisto
* Maisema katsoo minua
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Hyva(n) oppiminen -
hyva elama



Kehita ja paranna
samalla kun teet



Maarittelee

kayttotilanteet '_’
! ja perusvuoro- !

PROTOTYYPPIEN
RAKENTAMINEN

-Versio beta, versio 01,

vaikutuksen 31 Versio1.0...
-Keskiraskaat proto-
tyypit (pois heitettavat)
| Maarittelee | | TUOTE- JA PALVELU-
alustavat | SUUNNITTELU
tuote- ja -«
palvelu- -Kayttotarinat
konseptit -Kayttotapauskaaviot
---------------- -lhmisten kanssa, ihmisille
Madrittelee OSALLISTAVA -Kevyet proto-
toiminta- ™ SUUNNITTELU tyypit (ajatus-
 ymparistén | prototyypit)
ja alustavat ! -Skenaariot,
muotoilu- | muotoilutydpajat
haasteet -Trendit/esikuvat
"SUUNNITTELU- -Kuka
MAISEMAN" Wi
-Miksi
TUTKIMUS s —
-Etnografia o

Kuvio 2. Tutkimuslahtéinen yhteissuunnittelun prosessi:
suunnittelumaiseman tutkimus, osallistava
suunnittelu, tuote- ja palvelusuunnittelu
seka prototyyppieh rakentaminen.?33°




OPPIMISEN
TILA

Kuvio 3. Oppimisympariston osatekijat ja oppimisen tila.
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Oppimisen lahitulevaisuus?

Teemu Leinonen
Professori, uuden median muotoilu ja oppiminen
Aalto-yliopisto




“We tend to overestimate the
effect of a technology
in the short run and

underestimate the effect
in the long run.”

Roy Amara (Amaras Law)
The Institute for the Future / Stanford Research Institute




“Meilla on taipumus yliarvioida
teknologian vaikutus
lyhyella aikavalilla ja

allarvioimaan vaikutusta
pitkalla aikavalilla.”

Roy Amara (Amaras Law)
The Institute for the Future / Stanford Research Institute




Vaikutus

Mita
ajattelemme
tapahtuvan




Mita oikeasti
tapahtuu

Vaikutus
Mita
ajattelemme
tapahtuvan




Vaikutus

Lyhyt aika
yliarvioitu

Pitka aika:
aliarvioitu

Mita oikeasti
tapahtuu

;
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Mita
ajattelemme
tapahtuvan
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iIPhone

ANNOUNCED: Jan.9, 2007
RELEASED: June 29, 2007

KEY FEATURES:
3.5-inch diagonal screen;

320 x 480 pixels at 163 ppi;
2-megapixel camera

PRICE: 4GB model, $499;
8GB version, $599 (with
a two-year contract)

MATET = 9:42 AM

5990
SIEED

eﬁ-@

Calculato Settings




Metamedia

1. Jaljittelee kaikkia aikaisempia mediavalineita.

2. Ohjelmoitava ja suorittaa algoritmeja.

3. Muistaa kaiken ja on lasna kaikkialla.




Per 100 inhabitants/households

10.8

Source: ITU.
Note: * Estimates.

2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 20M 2012 2013 2014 2015*

Mobile-cellular telephone subscriptions = |ndividuals using the Internet

- Population covered by 2G mobile-cellular network

Mobile broadband subscriptions - Fixed-broadband subscriptions Households with Internet

By end 2015, there are more
than 7 billion mobile cellular
subscriptions, corresponding
to a penetration rate of 97%,
up from 738 million in 2000

Between 2000-2015, global
Internet penetration grew 7
fold from 6.5% to 43%

(7

a

Mobile broadband is the
most dynamic market
segment; globally, mobile-
broadband penetration
reaches 47% in 2015, a value
that increased 12 times
since 2007

The proportion of households
with Internet access at home
increased from 18% in 2005
to 46% in 2015

Fixed-broadband uptake is
growing at a slower pace,
with a 7% annual increase
over the past three years and
reaching 11% penetration by
end 2015

The proportion of the
population covered by a 2G
mobile-cellular network grew
from 58% in 2001 to 95%

in 2015




World World

Developed Developed

4 v

Developing

LDCs

0 20 40 60 80 100
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In 104 countries, more than 80%
of the youth population are
online.

In developed countries, 94% of
young people aged 15-24 use
the Internet compared with 67%
in developing countries and
only 30% in Least Developed
Countries (LDCs).

Out of the 830 million young
people who are online, 320
million (39%) are in China and
India.

Nearly 9 out of 10 young
individuals not using the Internet
live in Africa or Asia and the

rce: ITU Pacific.




Metamedia?

1. Jaljittelee kaikkia aikaisempia mediavalineita.

2. Ohjelmoitava ja suorittaa algoritmeja.

3. Muistaa kaiken ja on lasna kaikkialla.







Olemme siirtyneet
modernista kapitalismista

postmoderniin
verkostokapitalismiin




Kuvio 3: Eurooppalaisten yhteisomuotojen ajoitus

- Ideologinen yhteisyys

Sukuyhteiso e

o

T

Statusyhteiso popi-
muksellisuus

/

Heimo- Moderni
yhteis- N. v. 400-1600 kapitalis-

Kunnat mi
Lehtonen, H. (1990): Yhteiso. Vastapaino. Tampere 1990.




Eurooppalaisten yhteisomuotojen ajoitus

Ideologinen yhteisyys

Sukuyhteiso

Statusyhteiso Sopi-
muksellisuus

Heimo- Moderni
Yhteis- N. v. 400-1600 kapitalis-

kunnat 1)
Lehtonen, H. (1990): Yhteiso. Vastapaino. Tampere 1990.




Eurooppalaisten yhteisomuotojen kehitys viimeiset 30 vuotta?

Ideologinen yhteisyys

Sukuyhteiso

Statusyhteiso Sopi-
muksellisuus

Heimo- Moderni
Yhteis- N. v. 400-1600 kapitalis-
kunnat mi

Poliittinen
polarisaatio?

Sosiaaliset
verkostot?

Prekariaatti?

Postmoderni
Verkosto-
kapitalismi ?




Teknologian megatrendit

1.Internet-verkkoon perustuvat palvelut.

2. Kasvava laskentateho.

3. Automaatio ja robotiikka (=Al).




Oppimisen megatrendit

formaali, non-formaali ja informaali
oppiminen

yhteisollinen oppiminen

analytiikka, itsesaateleva oppiminen ja
reflektio




formaali non-formaali informaali

kaikki muu -

enenmman

ja enemman
verkossa

tyopaikat,
konteksi instituutti jarjestot




konteksi

valta ja
kontrolli

formaali

non-formaali

informaali

instituutti

tyopaikat,
jarjestot

kaikki muu -

enenmman

ja enemman
verkossa

opetus-
suunnitma,
tutkinnot

naennaisesti
vapaa-
ehtoinen

vapaa-
ehtoinen
(algoritmit!)




formaali

non-formaali

informaali

konteksi instituutti

tyopaikat,
jarjestot

kaikki muu -

enenmman

ja enemman
verkossa

valta ja
kontrolli

opetus-
suunnitma,
tutkinnot

naennaisesti
vapaa-
ehtoinen

vapaa-
ehtoinen
(algoritmit!)

lait,
tutkinto-
maaraykset
jne.

regulaatio

SOSiO-
kulttuurinen

itse-
reflektioksi




formaali

non-formaali

informaali

konteksi instituutti

valta ja
kontrolli

lait,
regulaatio tutkinto-
maaraykset
jne.

kaikki muu -

enenmman

ja enemman
verkossa

vapaa-
ehtoinen
(algoritmit!)

ttuurinen

itse-
reflektioksi




formaali

non-formaali

informaali

konteksi instituutti

valta ja
kontrolli

lait,
regulaatio tutkinto-
maaraykset
jne.

kaikki muu -

ttuurinen

reNektioksi




Ajan ja paikan muutos ja hallinta

Space
Same place Different place
z
o face-to-face: webinars, video-
E . . .
£ lectures, seminars, conferencing, virtual Synchronous
GEJ tutorials, worlds, online
& workshops, conferences, remote
conferences, labs labs
(]
£
|_
GEJ recorded media:
= ) ) ) video lectures,
= libraries, learning i
S . online Asynchronous
< centers, self-driven learning materials
. . [ |
= labs, studio studies o
a blogs, wikis,
podcasts, discussion
v forums, books

Miller III, T. K.: Delivering engineering education via distance learning. (1998). https://www.nsf.gov/pubs/1998/nst9892/deliver.htm,



https://www.nsf.gov/pubs/1998/nsf9892/deliver.htm

Ajan ja paikan muutos ja hallinta

Space

\4

A

Same place Different place

Synchronous

Same time

Time

online Asynchronous

) ) earning materials,
labs, studio studies & .
blogs, wikis,

Different time

podcasts, discussion
forums, books




Ajan ja paikan muutos ja hallinta

Space

\4

A

Same place Different place

webinars, video-
arencing, virtual

Synchronous

Same time

Time

_E-Iearning,
Online learning
MOOCS

podcasts, discussion
forums, books

Asynchronous

labs, studio studies

Different time




Miten suunnitella
hyvaa oppimista? 1/3

Rakenna opiskelijaryhmasta yhteiso:
tapaamiset, keskustelut, rituaalit

Rakenne opiskelijaryhmasta tiimeja:
vhteiset tehtavat, paamaarat, roolit,
nimi/visuaalinen ilme/vari, kahville/kaljalle




Miten suunnitella
hyvaa oppimista? 2/3

Luennot verkossa: kayta myos ulkopuolisia
asiantuntijoita.

Ennakkotehtavat (artikkelit,
dokumenttielokuvat, videoluennot jne) +
ulkopuoliset asiantuntijat + kysymykset /

keskustelut verkossa.

Tiimi-tehtavat + esitykset verkossa.




Miten suunnitella
hyvaa oppimista? 3/3

Kayta vain teknologiaa jota osallistujat (j
sina) osaat kayttaa.

Anna joustavia suoritustapoja, esim.
tallenteet. Muista kysya lupa.

Pyyda tiimeilta raportit tapaamisista, esim.
ryhmakuva, muistio.




Time

Same time

Different time

Space

v

A

Same place

labs, studio studies

Different place

lectures,
online
earning materials,
blogs, wikis,
podcasts, discussion
forums, books

Synchronous

Asynchronous






