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Tiimityoskentely

Tehtavat & harjoitukset
Q Tiimisopimus: Miten toimimme ryhmana?
O Luentokeskustelu: Arvot jota ryhmalaiset &
ryhmé haluaa edistaa
O Tiimiretro (KPT-metodi)
Q | like I wish -reflektioessee

Sparraukset
O Orientaatiosparri: tiimitydéskentelyn ja —
sopimuksen lapikaynti

Q |like I wish
O Reflektiosparri: Miten projekti meni & mita
opittiin
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Tiimityo

Luentosiséallot
O Vuorovaikutus-periaatteet

Aihealueen hallinta Vuorovaikutus Organisoituminen
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teknologioiden hallinta

Tehtavat
O Tiimisopimus

Soveltaen:

O ILIW reflektio Hebles ym., 2022

Schulze & Krumm, 2017



Reflektiosparrien hedelmat
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Teidan kehut &
tolveet

Kehut:
L Lasnasessiot: | like | wish,
Validemo
0 Nopea palaute tehtavista

Toiveet:
O Lisaa interaktioita luentoihin
Q0 Viela selkeammat tehtavanannot
O Kestavyysasioiden tiukempi
integrointi
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Jatkokursseja

Tuote& palvelukehitys

MEC-E3001 Product Dewvelopment Project

AAN-C2009 Designing an Electronic Device for Business and
Production

AAN-C2012 ADD Basics - Additive manufacturing: from idea to
business

MEC-E3007 Product Sustainability

Kaytettavyys

CS-C3120 Human-Computer Interaction

CS-E4900 User-Centered Methods for Product and Senice Design
CS-E4940 Requirements Engineering

ELEC-D7011 Human Factors Engineering
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Ohjelmistokehitys

CS-C2130/40

Startupit
TU-C2090
TU-E4130
TU-E4100

Viestinta
TU-E4410

Software project1&2

Starting up
Enterpreneurship Essentials
Startup Experience

Impactstudio

Effective communication and negotiation



Assistentiksi
kurssille?

Ensitoteutukselle yksi paikka auki!

Hae lahettamalla sahkoposti Tuomolle (sis. CV +
motivaatiokirje). Paikka taytetadn heti kun sopiva hakija loytyy.
Vaatimukset:

Kayttis (tai vastaava) suoritettuna, kiinnostus aiheeseen, tunnollisuus,
joustawus

Tehtavat:

Opiskelijatiimien tukeminen, tehtavien anioinnin tuki, kurssin
kehittdminen, operatiivisten asioiden hoitaminen

Tyomaara:

15h /\viikko, palkkaus SCI standardien mukaan
Kokemuksia/epavirallisia kyselyita:

anna.m.rajamaki@aalto.fi
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