Liikkuvan kuvan kieli

Tekninen nakokulma
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BASIC ANIMATION AESTHETICS

by David OReilly

For the purposes of talking about animation, aesthetics are simply any of the elements that
make up the world of a film, the building blocks of images and sounds.

The importance of animation aesthetics is such a subtle et vitally important one. It might
seem superfcial to discuss these things, especially because cinema is so much more to
do with content and story than a pure aesthetic experience, but nonetheless the visual
nature of animation calls for debate on the subject. There is a continuous raft of animation,
both commercial and independent, which looks the same, and | don't believe it has to be
s0. The more we think about the subject the more playful and interesting computer
animation becomes, the medium feels to me like a recently opened Pandora's box which is
still being examined, understood and tamed.

Equally, we can often explain why a story works or doesn't work, but the way pixels mix on
the screen is just beyond our verbal grasp. Despite this we know that some things can just
feel wrong in an image, even if we can't explain why. An animation can seem
simuitaneously real and unreal. Bad aesthetics can make a film say things it's not
supposed to, look unprofessional and disengaging. Attention to aesthetics gains an
audiences trust, makes them forget they are watching a film and by extension feel any
emotion you can think of. My goal is thus to explain why certain things work and others
don't.

3d animation is at a stage where many people have access to the tools but very few have
any meaningful guidelines on how to use them. The problem s that there is simply too
much power and very little control, essentially you get too much for free. Other forms of
animation have benefited from their inherent limitations, but largely these do not exist with
3d.

This essay will mainly centre around my latest short fim, Please Say Something, which
recently won the Golden Bear for best Short Film at the Berlinale. Though the award is
imelevant to this discussion, it nonetheless convinced me that my way of thinking about
animation aesthetics and all the hidden theory behind it worked. Moreover, | never had to
explain these elements of the film, either explicitly in the film tself or in promotional
material surrounding it. As such this essay is not a guide to the film but more an analysis of
my approach.

(Please Say Something at the 2009 Berlinale)
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Musiikki Teatteri Valokuvaus | Elokuva Televisio- Video- Graafinen Tietokone- | Digitaaliset Tietoverkot
lahetykset ja | hauhoitus suunnittelu grafiikka tuotantovalin | j5
-ohjelmat ja -kamerat eet sosiaalinen
ja ohjelmistot media
(Koti-PCt,
After Effects)
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Yleiso ja tekijat ovat Elokuva- ja TV-ohjelmien

ehdollistuneet ja oppineet tuotannossa on ratkaistu
elokuvanja TV:n suuri joukko visuaalisen
tarinankerronnan kielen  kuvakerronnan teknisia ja
- liikkuvan kuvan taiteellisia ongelmia
Kielioppi jota voidaan -> hyodyllista!

kayttaa hyvaksi.
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Ajastus
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15 sekuntia —

pitka vai lyhyt aika?
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http://www.youtube.com/watch?v=JfJa8GXX1R4

Mita 15 sekunnissa ehtlii esittamaan?

Enta ymmartamaan?
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Elokuvaleikkaus
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Teoksen rakenne

Otos/Kuva Kohtaus / Jakso / Teos/
Shot Scene Sequence Work
(“virke”) ("kappale”) (“luku”) ("kirja")

Teoksen jakamiseksi osiin on vakiintunut jaottelu otos, kohtaus ja jakso, joita voi pitaa kirjan virkkeena, kappaleena ja
lukuna (Juntunen 1997, s.131). Teos on itsendinen kokonaisuus joka siséltda edellda mainitut.

Kohtaus on tyypillinen liikegrafiikan tuotantovalineiden toteutusvaiheen tuotos.
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Mika tama on? Miten se toimii?
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8mm (just over 1/4 inch wide)

Super 8 (just over 1/4 inch wide)

16mm Silent (5/8 inch wide)

16mm Sound (5/8 inch wide)

35mm (1 1/4 inch wide)
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Aianen ja kuvan tahdistus

Ennen: optisella raidalla filminauhan
laidassa.

Nykyaan: digitaalinen aaniraita.
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Tony Zhou: Every Frame a Painting

Naytelmaelokuva: Animaatioelokuva:
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https://vimeo.com/channels/everyframeapainting/166319350
https://vimeo.com/channels/everyframeapainting/166319350
https://vimeo.com/channels/everyframeapainting/101675469
https://vimeo.com/channels/everyframeapainting/101675469

Mita voidaan oppia elokuvaleikkauksesta?

Emme ole tekemassa elokuvaa emmeka animaatiota, mutta voimme oppia siita,
miten niita tehdaan.

Liikegrafiikassa voi kayttaa mm. oppimaan

- Ajastusta

- Tunnelman luontia

- Yleison huomion kiinnittamista yksityiskohtiin
- Monia muita asioita!
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Kuvajarjestelma
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Kahdeksan kuvan jarjestelma

YK

LKK

KK

LPK

PK

PLK

LK

ELK

yleiskuva (henkilo ja ymparistoa laajasti tai laaja maisemakuva)
laaja kokokuva (henkilo ja osa ymparistoa).

kokokuva (henkil6 kokonaisena) *

laaja puolikuva (rajautuu reisista polvien ylapuolelta).
puolikuva (vartalon ylaosa vyotaréa myoten)

puolilahikuva (paa ja rinta)

l1ahikuva (paa ja olkapaat) *

erikoislahikuva (osa kasvoista) *

* = k3ytdssa esineita kuvatessa
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¢ mahdollisimman laaja
Kuva

e naytetaan kokonaisuus,
missa ollaan

o Yyksityiskohdat eivat erotu

Tytto | YK vasen

DOM-C1054 - Valine: Liike 19.4.-28.5.2022 Antti Hietaniemi 2022 (CC BY-NC-SA)


http://vintti.yle.fi/yle.fi/mediakompassi/mediakompassi/4-6-luokkalaiset/kuvakoulu/kuvan-lumo/kuvakoot.htm

e ihminen ymparistossaan
e Yylapuolella paljon tilaa
e alapuolella paljon tilaa

Tytto | LKK vasen
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http://vintti.yle.fi/yle.fi/mediakompassi/mediakompassi/4-6-luokkalaiset/kuvakoulu/kuvan-lumo/kuvakoot.htm

e ihminen kokonaan
e paan paalla ei turhaa tilaa
e jalkojen alla ei turhaa tilaa

Tytto | KK vasen
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http://vintti.yle.fi/yle.fi/mediakompassi/mediakompassi/4-6-luokkalaiset/kuvakoulu/kuvan-lumo/kuvakoot.htm

e ihminen reiden
puolivalista ylospain

e paan paalla ei turhaa tilaa

o alas lasketut kadet
nakyvat kokonaan

Tytto | LPK vasen
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http://vintti.yle.fi/yle.fi/mediakompassi/mediakompassi/4-6-luokkalaiset/kuvakoulu/kuvan-lumo/kuvakoot.htm

e puolet ihmisesta

e rajaus noin navan
kohdalta

e paan paalla ei turhaa tilaa

Tytto | PK vasen
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http://vintti.yle.fi/yle.fi/mediakompassi/mediakompassi/4-6-luokkalaiset/kuvakoulu/kuvan-lumo/kuvakoot.htm

e rajaus kainaloiden tai
rinnan kohdalta

e paan paalla ei turhaa tilaa

o tarkeinta on ihminen

Tytto | PLK vasen
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http://vintti.yle.fi/yle.fi/mediakompassi/mediakompassi/4-6-luokkalaiset/kuvakoulu/kuvan-lumo/kuvakoot.htm

/Q e ihmisen kasvot
\ | ’ o olkapaan kaarta nakyy
e paan paalla ei tilaa tai
‘ / paalakea leikaten

Tytto | LK vasen
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http://vintti.yle.fi/yle.fi/mediakompassi/mediakompassi/4-6-luokkalaiset/kuvakoulu/kuvan-lumo/kuvakoot.htm

Erikoislahikuva tuo esille
jonkin yksityiskohdan,
vaikkapa osan kasvoista.

Tytto | ELK vasen
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http://vintti.yle.fi/yle.fi/mediakompassi/mediakompassi/4-6-luokkalaiset/kuvakoulu/kuvan-lumo/kuvakoot.htm

[FILMGRAB]

BROWSE BY ARTIST v BROWSE BY CATEGORY v FILMS A-Z RANDOM POST MISSION STATEMENT PATREON CONTACT CREATIVE CONSULTANCY

s
Casino Royale (1967}
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https://film-grab.com/

"FilmGrab's library comprises over 2500 separate films and 160k images
all hand picked, representing the most comprehensive library of film shots
on the internet.

What started as a personal blog to share reference images for a script in pre
production has over the past decade grown into an invaluable resource for
film makers and creatives the world over.

FilmGrab aims to share its love of films from every era, every genre, and from
a diverse range of artistic voices. We only host 2 kinds of films here,
beautiful films you love and beautiful films you haven't seen yet."
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https://film-grab.com/about/

Kompositio
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Piste, viiva, pinta: tuttua kaikille?

Piste: sijainti kaksi- tai kolmiulotteisessa avaruudessa, esim. sivun tai nayton pinnalla;
Viiva: yhdistaa kahta tai useampaa pistetta;
Pinta: muodostuu viivojen sulkeman alueen sisaan.
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+ Tyhjatila!
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Kuva-alan jakaminen

.............................
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_________________
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-----------------
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_____________________________

_____________________________
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3 Taka
2 Keski

1Etu

\
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Kuvapinnan lisaksi kuva-ala voidaan jakaa
syvyysulottuvuudessa (eng. Depth plane)
kolmeen alueeseen:

1. Etuala
2. Keskiala
3. Taka-ala

Mainoksissa ja muussa liikkkuvassa kuvassa
logot ja muut keskeiset elementit tulevat
etualalle, efektit keskialalle ja yhtenaiset
taustakuvat ja kuvioinnit taka-alalle.

Taka: tausta, luo

Kerrosteisuus ja tasoihin jakaminen  wnneimaa

1Etu

—

2 Keski

-

3 Taka

Etu: esiintyjat, Keskiala: rekvisiitta,
“hero-objektit” sekundaarista
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Figure 3-40. THE THREE PLANES OF COMPOSITION: The plane of the image; the

geography of the photographic space;

the axis of depth perception.

Komposition leikkauspinnat (Monaco 2011)

Antti Hietaniemi 2022 (CC BY-NC-SA)
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Figure 3-41. CONVENTIONS OF DEPTH PERCEPTION. Four major conventions of depth
perception are illustrated here: convergence (the boundaries of the road), relative size (the
near and far balls), density gradient (of shade on the left, of lines on the right), and overlap-
ping (the balls on the right).

Syvyysvaikutelma ja perspektiivi (Monaco 2011)
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Kuvasuhde
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Kuvasuhde (eng. Screen Aspect Ratio) 1:1 Neli.
tarkoittaa kuvapinnan leveyden suhdetta
sen korkeuteen tietokonenayttdstandardi. Edellen

kaytossa iPadeissa.

4:3 (1.33:1) Vanha televisio- ja

Kuvasuhde ilmoitetaa N yleenSé 3:2(1.5:1) ]I:c’;irrri]r:::{;.en 35mm valokuvanegatiivin
suhdelukuna, jossa ensimmainen luku 16:10 (16:1)  Yieinen tietokonenaytsissé ja
merkitsee kuvapinnan suhteellista D e e 16:6:4in.
Ieveytta’ Jalklmmalnen suhteellista 16:9 (1.78:1)  Teravapiirtotelevisioiden ja nayttjen

. f tti, digitaalisen televisioléahetyk
korkeutta. Nelion kuvasuhde on 1:1, ;;’:j:r(;i_Y'?‘;;;'ﬁ‘;ﬂyggnvﬁ'gdﬁagV sen
laajakulmatelevision 16:9. Jakelussa.

2:39:1 Elokuvien kayttdma laajakuvaformaatti.
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Televisio / Tabletti / Tietokonenayto6t / Dataprojektorit

r---‘

Elokuva: Vistavision - DCI standard for 4K & 2K, Digital IMAX - Moderni laajakuva-elokuvaformaatti (“2.35:1"=2.39:1)
A J

Kuvasuhteita eri mediakaytoissa: televisiot/tietokoneet ja elokuvat
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Kuvasuhde on:

Leveys : Korkeus
1:1=nelio

16:9 = laajakuvatelevisio
9:16 = pystyvideo




@ nofilmschool

An Aspect Ratio Guide for
| R ol B .
| o AN

THE MEANING OF THE FRAME
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https://vimeo.com/356956138
https://nofilmschool.com/Aspect-Ratio-Examples-For-Filmmakers

Rick Darge - Sloogan Floogan teaches us about cinematic aspect ratios (2020):
https://vimeo.com/356751414
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https://vimeo.com/356751414

Laskusaanto:

Halutun kuvan leveyden saa
laskettua kertomalla kuvan
kohderesoluution korkeuden
(esim. 1080 pikselia) suhdeluvun

ensimmaiselld osalla (esim. 2,39):

1080 x 2,39 =~ 2582

2582 x 1080 on kuvasuhteessa
2,391

Jos halutaankin leveys 1920 ja
korkeus tuntematon:

2582/1920 =1,34
1080/1,34 = 803
1920/803 = 2,39

1920 x 803 on kuvasuhteessa
2,391
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Kuvakasikirjoitus
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Kuvakasikirjoituksen luonnos

“Pikkukuvat”, luonnoskuvat (Eng. Thumbnail sketches, ruot. Miniatyrbild.) I. pienet,
tulitikkuaskin kokoiset kuvat antavat yleista suuntaa kohtausten elementeista ja
tapahtumista.

Pikkukuvat voidaan piirtaa tyhjalle arkille, luonnospaperille, tai valmiin pohjan
tyhjiin sarjakuvaa muistuttaviin ruutuihin esim. lyijykynalla nopeasti luonnostellen.

Pohtikaa kuvakokoa jokaisen kuvaruudun kohdalla. Merkitaan kaytetyt kuvakoot
kuvien yhteyteen, kun kuvat ovat viimeistellympia.

DOM-C1054 - Valine: Liike 19.4.-28.5.2022 Antti Hietaniemi 2022 (CC BY-NC-SA)



Tytto sulkee kisillddn esiripun ja esitys on ohi. paluu neutraaliin alkutilanteeseen.
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